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1.PROJETO DIGI-ART

O Digi-ART é um projeto com duracao de 12 meses e € cofinanciado pela Unido Europeia
no Ambito do Programa Erasmus+, que foi realizado em colaboracdo com Les Creatives de
Demain, EKA Creative Studio, EDI, EFTA e CRU Creative Hub, com o objetivo de fornecer
uma iniciativa de formacao digital abrangente que atenda a uma ampla gama de disciplinas
artisticas.

Reconhecendo o panorama expansivo e emocionante das artes digitais, o Projeto Digi-
ART reconhece que o sucesso neste campo vai além da proficiéncia técnica, exigindo
pensamento criativo, inovacao e vontade de explorar territérios desconhecidos. Num
mundo marcado pela rapida digitalizacdo e enfrentando desafios pandémicos, o projeto
Digi-Art pretende tracar um novo rumo para os artistas. Seu objetivo é elaborar um
programa de formacao profissional que atenda as necessidades em evolucao dos artistas,
abrangendo diversas areas, como codificacao criativa, NFT/criptoarte, exploracao de
metaverso, midia experimental e muito mais.

Encontre mais informacoes sobre o projeto no link aqui.
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2. INTRODUGAO DO PROGRAMA DE
TREINAMENTO

O programa acomoda um publico diversificado, desde iniciantes até profissionais
experientes de arte digital e de midia, com interesses que abrangem codificacdo criativa,
artes graficas, inteligéncia artificial, NFT/criptoarte, metaverso, midia experimental,
empreendedorismo, marketing e muito mais. No programa que consiste em 4 Mddulos,
cada médulo é dedicado a um topico principal especifico, facilitando uma jornada de
aprendizagem abrangente, desde o conhecimento fundamental até a experiéncia
especializada. O conteddo dos médulos incorpora resultados de varias iniciativas do
Projeto Digi-Art, incluindo Digi-Art Meetup e SME Interviews no Porto, facilitadas pelo
CRU Creative Hub. Este material, combinado com uma pesquisa minuciosa, atende as
diversas necessidades de profissionais e entusiastas de arte digital em diferentes niveis de
proficiéncia.

Os modulos foram intitulados e estruturados da seguinte forma:

Modulo 1: Exploracao Criativa e Inovagdo

No primeiro médulo, exploramos a criatividade, a inovacao e a expressao no mundo digital
por meio de sessoes selecionadas. O objetivo era inspirar e conectar artistas, entusiastas e
visionarios, incentivando-os a libertar-se das convencoes, antecipar tendéncias e integrar
técnicas tradicionais com tecnologias emergentes. Os resultados desejados incluiram o
desvendar de novos horizontes artisticos, proporcionando insights inovadores e deixando
os participantes com inspiracdo e motivacdo renovadas para navegar na paisagem
dindmica da arte digital. Em ultima andlise, os participantes adquiriram uma gama mais
ampla de competéncias e técnicas para enriquecer as suas caixas de ferramentas criativas.
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2. INTRODUGCAO DO PROGRAMA DE TREINAMENTO

Moédulo 2: Etica, Autenticidade e Sustentabilidade

Neste mddulo, navegamos no cenario em evolucdo da arte digital, explorando a sinergia
entre criatividade e consideragcdes sociais. Aborddmos desafios como a apropriacdo e o
impacto da |IA na expressao, enfatizando as complexidades. As discussdes abordaram a
certificacao da arte digital quanto a autenticidade, métodos de curadoria ética e praticas
ecologicamente conscientes. O objetivo era aumentar a conscientizacdo sobre os desafios
e oportunidades sociais na arte digital. Os participantes obtiveram insights sobre
engajamento ético, adequados para artistas, colecionadores, curadores e entusiastas.
Exploramos o blockchain para verificacao digital, contribuindo para a compreensao da
autenticidade. O médulo promoveu solucdes inovadoras para uma curadoria responsavel,
fomentando praticas ecologicamente conscientes. Os participantes desenvolveram uma
perspectiva holistica sobre tecnologia, criatividade, ética e sustentabilidade, capacitando
escolhas informadas no cenario da arte digital em evolucao

Modulo 3: Engajamento Artistico e Vulgarizacdo

Neste moédulo, exploramos os diversos aspectos financeiros e paisagisticos da arte digital.
Os resultados incluiram o aprimoramento das habilidades de contar histdrias dos artistas, a
construcdo de comunidades on-line vibrantes para colaboracdo e a capacitacdo dos
artistas para garantir apoio financeiro. Esta sintese teve como objetivo transformar artistas
digitais em contadores de histérias, construtores de comunidades e navegadores
financeiros competentes, contribuindo para um ecossistema de arte digital sustentavel que
transcende projetos individuais, garantindo a longevidade e a evolucdo do panorama da
arte digital como um todo.

Modulo 4: Habilidades de Empreendedorismo em Arte Digital

No modulo final, descobrimos como transformar a paixdo artistica em um
empreendimento lucrativo usando ferramentas como NFTs e Blockchain. Os resultados
tiveram como objetivo inspirar e educar os participantes sobre como monetizar a
criatividade, navegar na industria da arte em evolucao e promover conexdes dentro da
comunidade artistica. O objetivo era melhorar as competéncias, incentivar a inovacao e
orientar os participantes para a sustentabilidade da carreira a longo prazo, deixando-os
energizados e equipados para um empreendimento artistico préspero.
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3. METODOLOGIA E FLUXO

Esta abordagem abrangente cobre um amplo espectro de topicos, orientando os
participantes através de uma experiéncia de aprendizagem progressiva, nivelando-se com
seus interesses especificos. Nos 4 médulos seguintes, os temas acima mencionados sao
tratados de forma interligada e interligada. Pela natureza dos temas, concluiu-se que nao
seria consistente em termos de metodologia de educacao profissional e integridade
pedagdgica separar os temas uns dos outros e apresenta-los como temas independentes.
Por esta razao, foi apresentado em 4 titulos principais e foi elaborado um curriculo.

Cada moddulo consiste em 6 componentes diferentes. Esses componentes incluem os
seguintes capitulos:

3.1 A visao geral do curso inclui

e Objetivo: Esta secdo descreve o objetivo geral do mddulo, proporcionando uma
compreensao clara do que os participantes podem esperar alcancar ao final do curso.
Ele define a direcao do conteudo de aprendizagem, enfatizando as habilidades praticas
e o conhecimento que os participantes irdo adquirir.

e Duracdo: Especifica o prazo do moddulo, dando aos participantes uma nocao do
compromisso necessario. Isso inclui o nimero de horas, garantindo clareza sobre o
investimento de tempo necessario para uma conclusao bem-sucedida.

e Materiais: Lista os materiais essenciais que os participantes precisardao, sejam
ferramentas de software, equipamentos especificos ou materiais de leitura
recomendados. Isso garante que todos estejam adequadamente preparados para a
experiéncia de aprendizagem.

e Resultados de aprendizagem: Define claramente os resultados esperados do médulo,
detalhando as habilidades e conhecimentos que os participantes irdo adquirir. Isto
estabelece a referéncia para avaliar a eficacia do conteldo educacional.

e Foco em Habilidades: Destaca as principais habilidades que o moddulo pretende
desenvolver. Quer se trate de pensamento criativo, proficiéncia técnica ou visao de
negocios, esta secdo fornece aos participantes um roteiro para aprimoramento de
habilidades.
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3. METODOLOGIA E FLUXO

3.2. Fundamento Teorico

Oferece uma base tedrica abrangente relacionada ao tema principal do médulo. Isso pode
incluir contexto histérico, estruturas tedricas e conceitos criticos. Ele fornece aos
participantes uma compreensao profunda do assunto antes de se aprofundarem nas
aplicacoes praticas.

3.3. Aprendizagem Baseada em Video

Apresenta palestras de especialistas ou gravacdes de video de painéis de discussao que
fornecem aplicacdes e experiéncias do mundo real relacionadas ao foco do médulo. Este
componente traz diversas perspectivas, enriquecendo a compreensao dos participantes
por meio de insights de profissionais da area.

3.4. Método Aplicado

Apresenta um workshop ou sessao pratica diretamente relacionada ao tema do médulo.
Esta componente permite aos participantes aplicar os conhecimentos tedricos adquiridos,
promovendo uma compreensao mais profunda através do envolvimento direto com o
assunto. Pode envolver trabalho de projeto, estudos de caso ou exercicios interativos



ucationTraining Pr

vetaverse and NFT Prod

Developing Vocational
Compatible wit

3. METODOLOGIA E FLUXO

3.5. Avaliacao

Descreve os métodos de avaliacao usados para avaliar a compreensao e aplicacao do
conteldo do moédulo pelos participantes. Isso pode incluir questionarios, projetos ou
avaliacoes de pares. Os critérios de avaliacio sdo comunicados de forma clara,
proporcionando transparéncia e orientando os participantes sobre como seu progresso
serd medido.

3.6. Biblioteca de Aprendizagem

Atua como um guia de repositério, oferecendo recursos selecionados e referéncias
relacionadas ao modulo. Esta secdao fornece leituras adicionais, videos e links para
expandir o conhecimento dos participantes além do curriculo basico. Serve como uma
referéncia valiosa para aqueles interessados em explorar mais os topicos do mdédulo.
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

Materiais necessarios:
e Computador ou tablet com conexdo a internet.

Proporcionar aos participantes uma compreens3o * Software de design grafico (por exemplo, Adobe

abrangente da intersec¢do entre a expressao artistica Photoshop, GIMP, C.ar.1va). ) o
e as tecnologias emergentes. Através de e Acesso a uma biblioteca de imagens digitais,

conhecimentos tedricos e aplicagdes praticas, este ‘E:exturaseeIerrlwentosbar‘Flstlcos.. de idei
s . . . . . [ ]
modulo visa inspirar os participantes a explorar aneta e papel para brainstorming de ideias

caminhos inovadores na criacdo de arte digital,
promovendo a criatividade e a experimentacdo.

Mirar:

Duracao: 8 horas

Habilidades focadas:

Areas cobertas: e Pensamento criativo
e A influéncia transformadora da tecnologia na e Experimentacdo.

criacdo de arte digital. e Proficiéncia técnica em ferramentas e software de
e Exploracdo de caminhos ndo convencionais na arte digital.

producdo de arte digital. e Andlise critica e avaliacdo de tendéncias e
e Integracdo de técnicas artisticas tradicionais com tecnologias da arte digital.

tecnologias emergentes. e Adaptabilidade a tecnologias novas e emergentes
e Aplica¢des praticas de ferramentas e plataformas no cenario da arte digital.

digitais na expressao artistica. e Colaboragcdo e comunicacdo dentro da

comunidade de arte digital.

[ Resultados de aprendizagem:.

¢ Obtenha uma compreensdo mais profunda da influéncia transformadora da tecnologia na cria¢do de arte
digital.

e Explore abordagens ndo convencionais e inovadoras para a produc¢do de arte digital, incorporando técnicas
como Inteligéncia Artificial, Realidade Virtual e Instala¢Bes Interativas.

e Desenvolver competéncias de pensamento critico para analisar e avaliar as sinergias entre as técnicas artisticas
tradicionais e as tecnologias emergentes.

e Aprimore suas habilidades criativas e expanda seus horizontes artisticos por meio da experimentacdo e
exploracgao.

¢ Adquirir habilidades praticas na utilizacdo de ferramentas e plataformas digitais para concretizar sua visdo
artistica
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

e  Os participantes serao primeiro informados brevemente sobre arte e arte digital.

"A arte em suas diversas formas é uma 6tima maneira de aliviar o estresse. Pode ser uma forma de
autoexpressao, autodescoberta ou simplesmente uma forma de passar algum tempo experimentando
novas técnicas e meios. Este tipo de arte pode ser criado usando varios programas de software ou
ferramentas online e ndo ha limites para o que vocé pode criar. A arte digital tem muitos beneficios,
inclusive sendo um meio versatil. Vocé pode criar quase tudo que puder imaginar e o Unico limite é a
sua propria criatividade. também é uma 6tima maneira de se expressar e descobrir novos aspectos de
sua personalidade. Se vocé esta em uma jornada de autoexpressao e autodescoberta, a arte digital é
definitivamente algo que vocé deveria experimentar."

* Depois serao dados exemplos sobre o que pode ser feito com arte digital.
Pintura Digital: Um dos tipos mais populares de arte digital é a pintura digital. E aqui que um artista
usa um programa de software para criar uma pintura como se estivesse usando uma tela. O artista
pode usar uma variedade de pincéis, lapis e canetas para criar sua pintura. Eles também podem
adicionar efeitos texturizados a sua pintura para torna-la mais realista.

Esculturas digitais: Ao pesquisar o assunto, me deparei com um tipo de arte digital que nunca havia
encontrado antes. Existem programas de modelagem 3D que permitem ao artista criar uma escultura
digital utilizando diversas ferramentas, como se estivesse usando argila real.

Arte Generativa: Um tipo de arte criada através do uso de computadores ou dispositivos mdéveis. A
beleza da arte generativa é que ela estd em constante evolucdo e, em alguns casos, nunca pode ser
copiada duas vezes. Vocé nunca pode prever como sera o produto final, o que o torna uma forma de
arte verdadeiramente Unica e emocionante.

e Seguindo os exemplos, serao fornecidas informacoes sobre descobertas criativas e inovacoes
na arte do passado ao presente e no futuro préximo. Sera desenvolvida uma perspectiva sobre
a historia da arte digital.
Mais informacoes sobre o assunto podem ser encontradas em: A.3. Aprendizagem Baseada em
Video e A.6. Biblioteca de Aprendizagem.
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

Neste segmento, convidamos vocé a examinar um recurso audiovisual enriquecedor que
complementa a fundamentacao tedrica estabelecida nas sessdes anteriores. Por meio de uma selecao
com curadoria de trés videos distintos, nosso objetivo € fornecer insights do mundo real, diversas
perspectivas e aplicacdes praticas relacionadas a intersecao entre arte e tecnologia. Clique no nome
para acessar o conteudo. Os tépicos e contelido do video neste médulo sao os seguintes:

e Abracando as tendéncias futuras em artes digitais:

Como podemos efetivamente antecipar e adaptar-nos as tendéncias emergentes no cenario em
constante evolucao da arte digital?

Embarque na jornada de Rolando Cedefio de la Cruz ao longo deste evento de uma hora, enquanto
mergulhamos na paisagem cativante das artes digitais. Descubra como as tecnologias emergentes,
como a arte gerada por IA, a realidade virtual e as instalacdes interativas, estdao remodelando a
narrativa da expressao artistica. Obtenha insights profundos sobre o delicado equilibrio entre o
dominio artistico e avancos inovadores. Participe de discussdes estimulantes que investigam a
potencial encruzilhada entre arte e tecnologia, ao mesmo tempo em que visualiza os horizontes
emocionantes que o aguardam no futuro das artes digitais. Este evento estd preparado para nao
apenas despertar a sua imaginacao, mas também desafiar e inspirar vocé, estendendo um convite
sincero para se tornar um participante ativo no didlogo em constante evolucdo que lidera a
exploracao criativa.

Abracando as tendéncias futuras em
artes digitais

(Clique acima ou na imagem para acessar o
contetdo)
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

e Explorando caminhos ndao convencionais na criacao de arte digital:

Como podemos explorar e implementar metodologias de producao inovadoras para ultrapassar os
limites da criacdo no dominio da arte digital?

Num mundo onde a arte digital continua a evoluir a um ritmo surpreendente, ha uma necessidade
crescente de explorar além dos métodos e técnicas convencionais. Este painel de discussdao de uma
hora, "Explorando caminhos nao convencionais na criacdo de arte digital", reine um grupo
diversificado de artistas digitais que seguiram caminhos unicos, inesperados e ndo convencionais em
suas jornadas artisticas. O evento investiga como esses artistas abracaram a inovacao, o risco e a
inspiracao de fontes ndo convencionais para ultrapassar os limites da arte digital. Desde a redefinicao
de técnicas criativas até a colaboracdo entre disciplinas, esta discussao visa inspirar artistas
emergentes e estabelecidos a considerar novos caminhos no seu processo criativo.

* oring venttonal Pathuays
tn Digicel Art crestton ——————— —————— Soptenber 21, 2823 - 18:08 BNT

Explorando caminhos nao convencionais na criacao
de arte digital

(Cligue acima ou na imagem para acessar o
contetdo)
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

e Integrando Técnicas Tradicionais com Tecnologias Emergentes:

Como podemos equilibrar a preservacdo das técnicas artisticas tradicionais com a integracdo das
tecnologias emergentes para manter a integridade e o valor cultural da arte?

Neste painel de discussao esclarecedor, especialistas e inovadores do setor convergirao para
desvendar a relacdo simbidtica entre métodos consagrados pelo tempo e tecnologias de ponta.
Descubra como a convergéncia destas forcas aparentemente divergentes tem o potencial de
remodelar industrias, impulsionar a inovacao e criar um futuro que integre perfeitamente a sabedoria
da tradicao com a promessa do futuro. Nao perca esta oportunidade de interagir com visionarios na
vanguarda da mudanca, a medida que descobrimos os caminhos que levam ao progresso
transformador.

"8 Discuszion
Integrating Traditional Technigues with
Emerging Technologiey ————02——————— SepLenber 23, 2823 - 10:00 6GNT

Kedir KdGsertitollu,
ERpERERRRt =1 Nedis
frtist.

TUPRTGE

Integrando Técnicas Tradicionais com Tecnologias Emergentes

(Clique acima ou na imagem para acessar o contetido)
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4. MODULOS DE TREINAMENTO
A. MODULO 1: Exploracio Criativa e Inovacio

e Titulo do workshop
Remix Digital: Criando Colagens Artisticas com Tecnologia
e Visao geral

Este workshop tem como objetivo explorar o potencial criativo da tecnologia no contexto da
expressao artistica. Os participantes participarao de uma atividade pratica que envolve a remixagem
digital de varios elementos artisticos para criar colagens Unicas e visualmente atraentes.

¢ Materiais necessarios

e Computador ou tablet com conexao a internet.

e Software de design grafico (por exemplo, Adobe Photoshop, GIMP, Canva).
e Acesso a uma biblioteca de imagens digitais, texturas e elementos artisticos.
e Caneta e papel para brainstorming de ideias.

e Estrutura da Oficina
a. Introducao (10 minutos):
Breve visao geral das metas e objetivos do workshop.

Explicacdo do conceito de remixagem digital e sua relevancia para a exploracao criativa na arte
digital.

b.Sessao de Inspiracdo (20 minutos):

Mostre exemplos de colagens e remixes digitais criados por artistas usando diversas ferramentas
digitais. Discuta os diversos estilos e técnicas empregados na remixagem digital.
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c. Brainstorming (15 minutos):

Os participantes anotam ideias para sua colagem digital. Incentive-os a pensar sobre temas, emocoes
ou mensagens que desejam transmitir.

d. Tutorial sobre software de design grafico (15 minutos):
Forneca um tutorial passo a passo sobre como usar o software de design grafico escolhido.
Aborde ferramentas basicas, camadas e outros recursos relevantes necessarios para a criacdo de
colagens digitais.

e. Criacao pratica (60 minutos):
Os participantes comecam a trabalhar em suas colagens digitais. Eles incorporam elementos da
biblioteca fornecida ou usam suas préprias imagens, experimentando camadas, modos de mesclagem

e outros recursos.

Incentive os participantes a explorar os limites da arte tradicional e digital, combinando diferentes
meios.

f. Revisao por pares e discussdo (20 minutos):
Os participantes compartilham suas criacdes com o grupo por meio do compartilhamento de tela.

Discussao em grupo sobre o processo criativo, os desafios enfrentados e a integracao da tecnologia
na expressao artistica.
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g. Reflexao e Encerramento (10 minutos):
Cada participante reflete sobre sua experiéncia durante o workshop.
Discuta as implicacoes mais amplas da remixagem digital no contexto dos temas do médulo.
Fornecer informacodes sobre recursos para exploracao adicional.

h. Resultados de aprendizagem:

e Experiéncia pratica no uso de software de design grafico para criacao de arte digital.

e Exploracao da expressao criativa através da remixagem digital de elementos artisticos.

e Compreender a integracdo da tecnologia na criacdo de colagens visualmente atraentes.

e Colaboracao e aprendizagem entre pares através da partilha e discussao de criagdes individuais.

e Este workshop nao sé melhora as competéncias técnicas, mas também incentiva os participantes
a pensar criticamente sobre a interseccao das técnicas artisticas tradicionais e digitais.
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Os participantes receberdo primeiro um formuldrio de avaliacdo escrito digitalmente, preparado
especificamente para o workshop. Neste formulario, eles serdo solicitados a avaliar o que
aprenderam antes e depois do workshop, a participacao ativa dos participantes, do instrutor, do
espaco do workshop e, se desejarem, serao solicitados a escrever uma nota. Apds esta avaliacao
escrita, os participantes se reinem em circulo e fazem uma avaliacdo oral com 3 palavras especificas
da oficina

Vocé pode acessar o conteudo de apoio relevante abaixo.

Arte digital: uma maneira

Conversa estimulante
criativa

divertida e criativa de se
expressar

Clique nos titulos ou imagens para acessar os videos.

.y O apoio da Comissao Europeia a produgdo desta publicagdo nao constitui
* ** Co'fu ndEd by um endosso ao conteudo, que reflecte apenas as opinides dos autores, e a
LI the European Union Comissao r?ao po<.:ie ser r%sponsablllza.da por qualquer utilizacdo que

possa ser feita das informacgdes nela contidas.
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Vocé pode acessar o contetido de apoio relevante abaixo.

Neri

Neri Oxman: Biologia, O ED
Arte e Ciéncia do Design eSSl
e Engenharia com a L ex

Natureza .
Fridman

The history | e e
and future of ’ F A historia e o futuro

digital art T da arte digital

Clique nos titulos ou imagens para acessar os videos.
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Sustentabilidade

Materiais necessarios:

e Computador ou tablet com conexao a
Mirar: internet.

Conscientizar os participantes sobre os
desafios e oportunidades sociais na arte
digital. Os participantes desenvolverdao
uma  perspectiva  holistica  sobre
tecnologia, criatividade, originalidade,
ética e sustentabilidade e fardo escolhas
informadas no ambiente de arte digital
em evolucao.

o Software de design grafico (por
exemplo, Adobe Photoshop, GIMP,
Canva).

e Acesso a uma biblioteca de imagens
digitais, texturas e elementos artisticos.

e Caneta e papel para brainstorming de
ideias

Duracéo: 8 horas

Areas cobertas:
e A importancia da ética,
sustentabilidade e autenticidade na
arte digital

o Respostas a questao de saber se uma
obra pode ser ética, auténtica e
sustentavel

e As oportunidades e desvantagens
que tecnologias como blockchain e
inteligéncia artificial trazem para a
arte digital

o Coisas a considerar para artistas,
curadores e interessados que
desejam fazer producoes e escolhas
conscientes no campo da arte digital

Habilidades focadas:

e Aprendendo consideracbes sociais e
culturais na criacao de arte digital

o Competéncias técnicas para verificar e
certificar arte digital

o Compreender os conceitos de ética,
sustentabilidade e autenticidade na arte
digital

e A importancia de escolhas conscientes
para ser um curador, artista e pessoa de
interesse responsavel e sustentavel.

2, Co-funded by
L the European Union
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Resultados de aprendizagem:

» Conhecer 0s conceitos de ética, sustentabilidade e autenticidade e fornecer informacao
comparativa e aprendizagem sobre 0s equivalentes dos 3 conceitos no mundo digital

e Conhecer os ambientes onde esses trabalhos serdo compartilhados e desenvolver a
consciéncia sobre o que prestar atencao nesses ambientes

e Conhecimento das tecnologias de inteligéncia artificial e blockchain, estando consciente
e ganhando consciéncia na selecao de trabalhos produzidos com esta infraestrutura
tecnologica
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» Explicar os conceitos de ética, autenticidade e sustentabilidade e fornecer informacoes sobre
os equivalentes destes conceitos na arte digital.

Por exemplo, o conceito de ética ocorre no mundo da arte digital como ética digital. Primeiramente
serdo dadas informacodes sobre o significado atual do conceito de ética e em seguida sera discutida a
ética digital.

A ética digital refere-se a um conjunto de normas, principios e valores que regem o comportamento
e as interacdes dos individuos no espaco digital. Abrange privacidade de dados, seguranca online,
envolvimento da comunidade digital, uso responsavel da tecnologia e respeito pelos direitos e
sentimentos de outras pessoas online. A ética digital visa preservar a moralidade e o respeito na era
digital, onde a interacdo humana com a tecnologia esta cada vez mais integrada na vida quotidiana.

Na vasta extensdao do mundo digital, a ética serve como uma bussola moral que orienta as nossas
interacoes, decisdes e criacdes. A medida que artefatos digitais como o NFT se tornam a pedra
angular da propriedade digital, compreender e adotar a ética é vital. As consideracdes éticas
navegam na complexa interseccao entre tecnologia, cultura e sociedade, garantindo que os
beneficios da inovacao estao alinhados com um comportamento responsavel.

* Serao fornecidas informacdes sobre a importancia da sustentabilidade na arte digital.

Um dos fatores importantes que nao deve ser ignorado na producao desses artefatos € o seu
impacto ambiental. Os artefatos digitais sdo criados usando tecnologias blockchain e de inteligéncia
artificial que requerem quantidades significativas de energia para serem mantidos. Algumas
estimativas sugerem que o consumo de energia necessario para criar e manter artefatos digitais
como o NFT é equivalente ao de um pais pequeno. A medida que a popularidade dos artefactos
digitais continua a crescer, é importante considerar o impacto ambiental e explorar formas de tornar
0 processo mais sustentavel.
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Além disso, é necessario utilizar tecnologias blockchain para certificar a arte digital em termos de
autenticidade. Como mencionado acima, estas tecnologias criam alguns problemas em termos de
sustentabilidade devido ao consumo excessivo de energia. A superproducao dessas obras tem um
impacto negativo no meio ambiente. Aqui, a questao da ética entra novamente em jogo. Que tipo de
caminho deve ser seguido na producao e preferéncia desses artefatos e o que deve ser considerado
nesses 3 toépicos.

Mais informacoes sobre o assunto podem ser encontradas em: B.3. Aprendizagem baseada em
video e B.6. Biblioteca de Aprendizagem.
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Neste segmento, convidamos vocé a examinar um recurso audiovisual enriquecedor que
complementa a fundamentacao tedrica estabelecida nas sessdes anteriores. Por meio de uma selecao
com curadoria de trés videos distintos, nosso objetivo é fornecer insights do mundo real, diversas
perspectivas e aplicacdes praticas relacionadas a intersecao entre arte e tecnologia. Clique no nome
para acessar o conteudo. Os tépicos e conteldo do video neste médulo sao os seguintes:

* Consideracgoes Sociais e Culturais na Criacao de Arte Digital:

Como podemos navegar e abordar consideracdes sociais e culturais para garantir praticas
responsaveis e culturalmente sensiveis no dominio da criacao de arte digital?

A medida que as fronteiras da expressdo artistica se expandem no dominio digital, surgem novos
desafios sociais e culturais. Neste evento, recebemos Ménica Riki¢ para explorar o complexo cenario
da arte digital, examinando questdes como apropriacdo, arte IA, sensibilidade cultural e o impacto
social e cultural das criacoes digitais. Obtenha insights sobre as dimensoes interconectadas de sua
jornada criativa e aprenda como navegar no cenario em evolucao do mundo da arte digital.

Consideracoes Sociais e

Hanica RIkEE,

Culturais na Criacao de Arte

Spatn

Digital

(Cligue no nome para acessar o
conteltido)
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* Verificando e certificando arte digital: garantindo originalidade e preservacao

Como podemos proteger os direitos de propriedade intelectual dos artistas digitais, especialmente
no contexto de ativos digitais facilmente replicaveis e partilhaveis?

Em uma era de rapido avanco tecnolégico, a arte digital ganhou imensa popularidade. No entanto,
garantir a originalidade e a preservacdo das obras de arte digitais apresenta desafios Unicos.
Composto por um painel de especialistas que abrange artistas, tecnélogos e profissionais da
industria, iremos nos aprofundar nas complexidades da autenticacdo da arte digital. Através de suas
experiéncias coletivas, exploraremos em profundidade diversos métodos e padroes estabelecidos
para certificacdo. Junte-se a nds para explorar o papel do blockchain, o equilibrio entre inovacao e
autenticidade e estratégias para garantir a preservacao a longo prazo destas criacdoes inovadoras e
valiosas.

Panel Discussion
Vertifying and Certifying Digital Art: F L IV
Ensurtng Originality & Preservattion ——m—— —— September 28, 2823 - 18:88 BNT

-

Rodolfo Ollvelra,

HFT Artis gal

her, Portugal

Verificando e certificando arte digital:
Garantindo Originalidade e Preservacao
(Clique acima ou na imagem para acessar o contetido)
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e Prevendo uma vitrine ética e ecoconsciente de arte digital: curadoria responsavel e
sustentavel:

Como podemos criar uma estrutura que garanta a curadoria responsavel e a exposicao sustentavel
de arte digital, promovendo praticas éticas e minimizando o impacto ambiental?

"Visualizacdo de Arte Digital Etica e Ecoconsciente: Curadoria Responsavel e Sustentavel" retine
especialistas, curadores e artistas para explorar como a convergéncia de arte, tecnologia e
sustentabilidade pode levar a uma curadoria de arte digital responsavel e impactante. Através de
painéis envolventes, enfrentaremos desafios, descobriremos métodos de apresentacdo inovadores e
imaginaremos um futuro onde a arte digital ndo sera apenas cativante, mas também ambientalmente
consciente. Ndo perca esta oportunidade de fazer parte do didlogo que molda o futuro da curadoria
de arte.

FPanel DOis an
Envistoning hical and Eco-consclous Showcase of Digital Art:
Responsible & Sustaipable Curstiop ——o——__________ Septenber 36, 2623 - 16:80 GNT

Eleonora Brizt,
Crypto Art Curator,
I ly

Prevendo uma vitrine ética e ecoconsciente de arte digital:
curadoria responsavel e sustentavel

(Clique acima ou na imagem para acessar o contetido)
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¢ Titulo do workshop

Tornando-se um Artista Digital e Curador Consciente
¢ Visao geral

Este workshop proporciona aos artistas e curadores que trabalham em arte digital o conhecimento
de como comentar conscientemente as obras produzidas e como tornd-las aceitaveis. Os
participantes participarao de um workshop pratico para entender como um trabalho é ético,
auténtico e sustentavel, e aprender como produzir esses trabalhos com esses conceitos.

¢ Materiais necessarios

* Computador ou tablet com conexao a internet.

* Software de design grafico (por exemplo, Adobe Photoshop, GIMP, Canva).
* Acesso a uma biblioteca de imagens digitais, texturas e elementos artisticos.
* Caneta e papel para brainstorming de ideias.

¢ Estrutura da Oficina
1.Introducdo (10 minutos):
As metas e objetivos do workshop sao brevemente explicados.

Artistas e curadores siao brevemente informados sobre o que podem fazer para desenvolver a
consciéncia sobre os conceitos de ética, autenticidade e sustentabilidade que afetam a sua producao
e escolhas no mundo da arte digital, e para agir conscientemente sobre as suas preferéncias e
producoes.
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2. Sessao de Inspiracido (20 minutos):

Dé um exemplo de tecnologias de certificacdo de préxima geracdo, como blockchain, para
determinar se um artefato digital é auténtico ou nado. Discuta com os participantes porque é que a
ética e a sustentabilidade sdo questdes importantes que surgem da utilizacdo destas tecnologias e
como estes conceitos podem ser abordados. Informe os participantes sobre as oportunidades e
desvantagens de tecnologias como blockchain e inteligéncia artificial. Dé um exemplo de um projeto
recente de arte digital em blockchain.

c. Brainstorming (15 minutos):

Depois, faca um brainstorming com os participantes sobre como seria a arte se conceitos como
sustentabilidade, autenticidade e ética fossem removidos dela. O que separaria a arte e os artistas se
nao houvesse autenticidade? Ao retirarmos o conceito de sustentabilidade da arte digital, qual seria o
seu lugar no novo mundo?

d. Tutorial de Introducdo a Inteligéncia Artificial e Tecnologias Blockchain para Arte Digital (15
minutos):

Artistas e curadores precisam estar familiarizados com as tecnologias basicas de blockchain para a
producdo e selecdo correta e consciente de obras no campo da arte digital. Serd dada uma breve
informacdo sobre o que é esta tecnologia, sites e aplicacbes que funcionam utilizando esta
infraestrutura tecnoldgica. Além disso, serdao fornecidas breves informacdes sobre como essas obras
podem ser produzidas com inteligéncia artificial.
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e. Criacao pratica (60 minutos):

Os participantes serdao divididos em 4 grupos e produzirdo 3 trabalhos diferentes. Cabera a eles
atentar para conceitos como ética, originalidade e sustentabilidade nessas obras. Quem assim o
desejar dara importancia apenas a ética digital e ndo dara importancia a sustentabilidade ou ndo sera
original. Em seguida, os grupos apresentardo os diversos artefatos digitais que produziram aos
demais grupos e darao diversas informacoes sobre esses 3 conceitos.

f. Revisao por pares e discussido (20 minutos):

Apbs cada grupo apresentar seus trabalhos aos demais grupos, os participantes discutirdo quais dos
trabalhos sdo produzidos de acordo com os conceitos de ética, sustentabilidade e autenticidade e
quais prefeririam como curadores. Apds esta discussdo, os grupos produtores explicardo quais
conceitos sao importantes em seus trabalhos e quais ndo sao, e o préximo grupo ocupara seu lugar.

g. Reflexao e Encerramento (10 minutos):

Os participantes sdao divididos em 6 grupos diferentes. Cada participante compartilha suas
experiéncias e sentimentos sobre o workshop com os outros participantes.

Cada participante compartilha seus pensamentos sobre os conceitos de ética, sustentabilidade e
autenticidade, suas mudancas de pensamentos e conhecimentos antes e depois do workshop com os
outros participantes. De acordo com as informacoes fornecidas, o formador/moderador recomenda
varios recursos para os participantes aprofundarem os seus pensamentos e conclui o workshop.
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h. Resultados de aprendizagem:

* Conhecer os conceitos de ética, sustentabilidade e autenticidade e fornecer informacoes
comparativas e aprender sobre os equivalentes dos 3 conceitos no mundo digital * Conhecer os
ambientes onde esses trabalhos serdo compartilhados e desenvolver a consciéncia sobre o que
prestar atencdo nesses ambientes * Conscientizar sobre inteligéncia artificial e tecnologias
blockchain, estar consciente e ganhar consciéncia na selecio de obras produzidas com essa
infraestrutura tecnoldgica * Proporcionar conhecimento aprendizagem para artistas e curadores
sobre como fazer as escolhas certas na producdo e selecdo de obras de arte * Garantir a
aprendizagem entre pares dos participantes com trabalho individual e em grupo * Permitir que os
participantes pensem criticamente e desenvolvam diferentes perspectivas através de brainstorming
sobre arte digital * Fortalecer as escolhas conscientes dos participantes no ambiente de arte digital
em evolucdo, desenvolvendo uma perspectiva holistica sobre tecnologia, criatividade, originalidade,
ética e sustentabilidade

Os participantes receberdao primeiro um formulario de avaliacdo escrito digitalmente, preparado
especificamente para o workshop. Neste formulario, eles serdo solicitados a avaliar o que
aprenderam antes e depois do workshop, a participacdo ativa dos participantes, do instrutor, do
espaco do workshop e, se desejarem, serdo solicitados a escrever uma nota. Apds esta avaliacao
escrita, os participantes se reinem em circulo e fazem uma avaliacao oral com 3 palavras especificas
da oficina.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides

Co-funded by expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem necessariamente a

. posicdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da

the European Union Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a
EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinioes.




Developing Vocational EducationTraining Programme
Compatible with Metaverse and NFT Production

4. MODULOS DE TREINAMENTO
B. MODULO 2: Etica, Autenticidade e

Sustentabilidade

As implicacoes éticas dos NFTs:
Propriedade, sustentabilidade e direitos digitais

Clique nos titulos ou imagens para acessar os videos.
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Clique nos titulos ou imagens para acessar os videos.

NETmatria

DIGITAL ETHICS

NFTs e moral: discuta a ética da
propriedade digital

Arte digital na encruzilhada: explorando o
cenadrio ético da criatividade, propriedade e
inovacao
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Mirar:
O seu objetivo é transformar artistas
digitais em contadores de histérias

competentes, construtores de
comunidades e impulsionadores
financeiros, contribuindo para um

ecossistema de arte digital sustentavel
que vai além dos projetos individuais e
garantindo a longevidade e o
desenvolvimento do cenario da arte
digital como um todo.

Materiais necessarios:

e Computador ou tablet com conexao
a internet.

e Software de design grafico (por
exemplo, Adobe Photoshop, GIMP,
Canva).

e Acesso a uma biblioteca de imagens
digitais, texturas e elementos
artisticos.

e Caneta e papel para brainstorming
de ideias.

Duracao: 8 horas

Areas cobertas:

e Discuta as qualidades necessarias
para ser um bom contador de
historias e gestor de comunidade

e A importancia de um artista digital
se tornar um contador de histérias
competente para melhor divulgar
seu trabalho

e A importancia da sustentabilidade
financeira para os artistas e o
desenvolvimento de métodos sobre
como garantir esta sustentabilidade

e O que é necessario para criar um
ecossistema de arte digital
sustentavel

Habilidades focadas:

e Conhecimento técnico e habilidades
de um bom contador de historias

e Colaboracdo e comunicacao dentro
da comunidade

¢ Analisando modelos financeiros

e Pensamento criativo e boa narrativa

e Desbloquear o poder coletivo do
narrador e da histéria.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides
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Resultados de aprendizagem:
Ao final deste mddulo, os participantes irdo:

e Aumentar a conscientizacdo sobre o desenvolvimento das habilidades de contar
historias dos artistas, criando comunidades on-line vibrantes para colaboracao e
permitindo que os artistas recebam apoio financeiro

e Familiarize-se com as caracteristicas de um bom contador de histérias e construtor
de comunidades

e Aprenda como construir uma historia e uma comunidade para que seu trabalho
seja ouvido por um publico mais amplo

e Garantir a aprendizagem entre pares dos participantes através de trabalho
individual e em grupo

e Para permitir que os participantes pensem criticamente e desenvolvam diferentes
perspectivas através de brainstorming sobre arte digital

e Contribuir para um ecossistema de arte digital sustentavel que va além dos
projetos individuais e garanta a longevidade e o desenvolvimento do cenario da
arte digital como um todo.
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Uma breve histoéria da narrativa e por que ela é importante para artistas digitais.

Historicamente, desde a criacdo de pinturas rupestres e marcas de parede pelo homem das cavernas
até inscricdes funerarias egipcias, seus pergaminhos, antigos manuscritos iluminados, esculturas de
argila das primeiras civilizacdes, gravuras ilustradas de pastagens e muito mais, o homem tem
procurado criar significado a partir de imagens e arte. Os artistas de hoje adaptaram técnicas de
narrativa visual aos novos meios dos tempos contemporaneos, aproveitando ao maximo o campo da
tecnologia em constante evolucdao, comentando as mudancas sociais, abracando o pensamento
abstrato para fazer o que sempre fizemos: contar histérias. Contar uma histéria dentro dos limites de
uma Unica obra de arte esta se tornando cada vez mais fascinante na era da arte digital.

Por exemplo, se olharmos agora para a Licdo de Anatomia do Dr. Nicholaes Tulp, de Rembrandt, ao
lado das Licoes de Anatomia do Dr. Algorithm, de Harshit Agrawal, 2018. A narrativa visual no
trabalho gerado por IA de Agrawal carrega um significado coerente por meio do contexto e da
percepcao que lhe atribuimos. Explora a desconfianca nas habilidades artisticas feitas a maquina,
paralelamente a desconfianca no desenvolvimento tecnolégico da era Rembrandt.

¢ O que é comunidade, porque é importante, como e onde é formada, quais sao as qualidades
dos construtores comunitarios?

Uma comunidade digital € um grupo de individuos ligados por um interesse, propdsito ou identidade
comum, interagindo e construindo relacionamentos principalmente através de plataformas ou hubs
online. Essas plataformas podem variar de féruns privados, hubs e grupos de midia social a
servidores Discord e canais Telegram. O que conecta esses individuos vai além da distancia fisica e
dos limites geograficos, promovendo um sentimento de pertencimento e de experiéncia
compartilhada no espaco digital.

Sao fornecidas informacoes sobre temas como modelos financeiros, lojas NFT, sustentabilidade
financeira.

Mais informacoes sobre o assunto podem ser encontradas em: C.3. Aprendizagem Baseada em
Video e C.6. Biblioteca de Aprendizagem.
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Neste segmento, convidamos vocé a examinar um recurso audiovisual enriquecedor que
complementa a fundamentacao tedrica estabelecida nas sessdes anteriores. Por meio de uma selecao
com curadoria de trés videos distintos, nosso objetivo é fornecer insights do mundo real, diversas
perspectivas e aplicacdes praticas relacionadas a intersecao entre arte e tecnologia. Clique no nome
para acessar o contetudo. Os tépicos e contelido do video neste médulo sdo os seguintes:

¢ Financiamento e Subsidios para Artistas Digitais: Oportunidades e Desafios:

Como podemos melhorar a acessibilidade ao financiamento e o apoio aos artistas digitais, ao mesmo
tempo que abordamos os desafios que enfrentam na obtencdo de subvencdes e oportunidades
financeiras?

Numa era cada vez mais digital, os artistas estdo a ultrapassar os limites da criatividade através da
tecnologia, mas encontrar apoio financeiro pode ser uma jornada complexa. Neste evento,
receberemos Basak S6nmez Beyazylrek, que lancara luz sobre as diversas oportunidades e desafios
qgue os artistas digitais enfrentam quando procuram financiamento, ao mesmo tempo que explorara
estratégias para navegar no cenario em constante evolucao de subvencodes e apoio financeiro.

Financiamento e bolsas para
artistas digitais: oportunidades
e desafios

Bagah Sonmez Beyazylraek.

Tdrkiye

(Clique acima ou na imagem
para acessar o contetido)
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e Contacao de historias em arte digital: elaborando narrativas atraentes para visibilidade:

Como podemos usar técnicas de storytelling para criar narrativas convincentes em torno da arte
digital?

Neste evento, mergulharemos no mundo das narrativas visuais enquanto exploramos como nossos
inspiradores palestrantes convidados tecem habilmente histérias por meio de suas obras de arte. Dos
principios fundamentais da narrativa visual ao intricado processo de traducdo de conceitos em
narrativas cativantes, este evento foi concebido para inspirar e esclarecer artistas, entusiastas e
contadores de histérias. Junte-se a nds enquanto descobrimos as ferramentas, técnicas e insights
que trazem histdrias para as telas digitais dos nossos convidados, deixando uma impressao
duradoura no publico e despertando emocoes através do poder da narrativa artistica.

L X

Panel Discussion

Storytelling in Digital Art:

Crafttng Compelling Warrativeg —— X — —————————————————— — October 5, 2023 - 11:80 GHT

Bayan Dahdah.
Utsual Artist, URE

Ida Saani,
+ Al Frtist,
Iran

Contacao de historias em arte digital: elaborando
narrativas atraentes para visibilidade

(Clique acima ou na imagem para acessar o contetido)
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e Construindo Comunidades e Envolvendo Publicos no Reino da Arte Digital

Como podemos promover comunidades vibrantes e criar um envolvimento significativo no dominio
da arte digital para conectar artistas, publicos e entusiastas de formas inovadoras e impactantes?

Neste painel de discussao instigante, especialistas e profissionais renomados compartilhardo insights
sobre o cendrio em evolucdao da arte digital, explorando estratégias inovadoras para promover
comunidades on-line vibrantes, enfrentando desafios e cativando o publico por meio de abordagens
de ponta. De NFTs a exposicdes virtuais, obtenha uma compreensao abrangente de como o reino da
arte digital prospera e evolui na era digital interconectada.

Panel Oiscussion
Building Comrmunities and
Engaging Audiences in the Digital Art Realm October T, 2823 - 18:88 BGAT

Construindo Comunidades e Envolvendo Publicos no Reino da Arte Digital

(Clique acima ou na imagem para acessar o contetido)
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¢ Titulo do workshop
Artistas que contam histdrias sobre sua arte
e Visao geral

Os participantes trabalhardo em grupos para produzir diversos artefatos digitais. Cada grupo
escrevera uma histéria sobre seu trabalho, criard uma comunidade para ajudar a divulgar a histéria de
seu trabalho e escrevera sobre como planejam monetizar seu trabalho. Isto ird aumentar a
consciencializacdo sobre a transformacdo de artistas digitais em contadores de histérias
competentes, construtores de comunidades e administradores financeiros.

¢ Materiais necessarios

* Computador ou tablet com conexao a internet.

* Software de design grafico (por exemplo, Adobe Photoshop, GIMP, Canva).
* Acesso a uma biblioteca de imagens digitais, texturas e elementos artisticos.
* Caneta e papel para brainstorming de ideias.

e Estrutura da Oficina
a. Introducao (10 minutos):
As metas e objetivos do workshop sao brevemente explicados.

Este workshop visa transformar artistas digitais em contadores de histérias competentes,
construtores de comunidades e impulsionadores financeiros, contribuindo para um ecossistema de
arte digital sustentavel que vai além dos projetos individuais e garantindo a longevidade e o
desenvolvimento do cenario da arte digital como um todo.

As informacoes fornecidas na parte tedrica sdo rapidamente repassadas e os pontos a serem
considerados no workshop sdo transmitidos detalhadamente aos participantes.
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b. Sessdo de inspiracdo (20 minutos):

Apresente os pontos que enfatizam o poder da histéria na narrativa e dé 2 exemplos diferentes de
histérias. Escolha 2 perfis diferentes de narrador para enfatizar a importancia do narrador tanto
guanto da histdria nessas histérias. Nao importa quao boa seja a histéria, se o narrador ndo abracar e
enfatizar os aspectos marcantes da histéria, pode ndo ser uma narrativa eficaz. Enfatize a
importancia da historia e do narrador e deixe os participantes se inspirarem nos exemplos. Dé
exemplos de histdrias da vida real, fornecendo informacodes sobre os passos que um bom contador
de histérias deve seguir para ser um bom construtor de comunidades e um forte tomador de
decisdes no lado financeiro.

c. Brainstorming (15 minutos):

Depois, com base em exemplos inspiradores, peca aos participantes que pensem nas qualidades
essenciais de um bom contador de historias. Entdo, um bom construtor de comunidade € um bom
contador de histérias? Um artista digital precisa ser um bom contador de histdrias ou construtor de
comunidades? Ele faz sua arte para ter acesso a recursos financeiros?

d. Tutorial de Introducao a Inteligéncia Artificial e Tecnologias Blockchain para Arte Digital
(15 minutos):

Para resumir o assunto de forma geral, sdo transmitidas aos participantes as caracteristicas basicas
de um bom contador de histérias. Sao fornecidas informacodes sobre quais dessas caracteristicas sao
mais dominantes no lado da arte digital. E tracado um roteiro sobre as etapas necessarias para criar
uma comunidade. Sao fornecidas informacoes sobre as oportunidades e desvantagens neste roteiro.
Quando tudo isso for alcancado, é realizada uma breve sessao de treinamento e encerramento,
explicando diferentes métodos sobre como criar uma estrutura sustentavel do lado financeiro.
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e. Criacao pratica (60 minutos):

Os participantes serao divididos em 4 grupos e produzirdo uma obra digital no estilo de sua
preferéncia. Eles criardo as histérias dessas obras acompanhadas de uma apresentacdo. A forma
como contarao a histéria do trabalho fica totalmente a cargo dos participantes. Eles também criardo
uma comunidade para apoiar seus trabalhos e a si mesmos. Irdo tracar um roteiro baseado em varios
critérios, tais como os nomes que dardo as suas comunidades, os canais que irdo alcanca-las, as
mensagens que utilizardo para comunicar. Este roteiro incluird um plano para alcancar uma
comunidade de 100 pessoas. Depois, eles darao suas ideias sobre que tipo de modelo financeiro irdo
adotar.

f. Revisao por pares e discussdo (20 minutos):

Apbs cada grupo apresentar suas histérias aos demais grupos, os participantes comentardo as
apresentacoes. Eles discutirdo e fardo sugestdoes construtivas sobre quais historias sao eficazes e
guais nao sao, os pontos fortes e fracos da histéria e do narrador, a proximidade com a realidade das
comunidades que criaram e o modelo financeiro que construiram.

g. Reflexao e Encerramento (10 minutos):

Os participantes sao divididos em 6 grupos diferentes. Cada participante compartilha suas
experiéncias e sentimentos sobre o workshop com os outros participantes.

Cada participante partilha os seus pensamentos e conhecimentos sobre contar histérias, construcao
de comunidades e modelos financeiros com os outros participantes. De acordo com as informacoes
fornecidas, o formador/moderador recomenda varios recursos para os participantes aprofundarem
0s seus pensamentos e conclui o workshop.
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h. Resultados de aprendizagem:

e Aumentar a conscientizacao sobre o desenvolvimento das habilidades de contar histérias dos
artistas, criando comunidades on-line vibrantes para colaboracdo e permitindo que os artistas
recebam apoio financeiro

e Conhecimento das caracteristicas de um bom contador de histdrias e construtor de comunidade

e Aprenda como construir uma histéria e uma comunidade para que seu trabalho possa ser ouvido
por um publico mais amplo

e Garantir a aprendizagem entre pares nos participantes com trabalho individual e em grupo

e Para permitir que os participantes pensem criticamente e desenvolvam diferentes perspectivas
através de brainstorming sobre arte digital

e Contribuir para um ecossistema de arte digital sustentavel que va além dos projetos individuais e
garanta a longevidade e o desenvolvimento do cenério da arte digital como um todo

Os participantes receberdao primeiro um formulario de avaliacao escrito digitalmente, preparado
especificamente para o workshop. Neste formulario, eles serdo solicitados a avaliar o que
aprenderam antes e depois do workshop, a participacao ativa dos participantes, do instrutor, do
espaco do workshop e, se desejarem, serdo solicitados a escrever uma nota. Apds esta avaliacao
escrita, os participantes se reinem em circulo e fazem uma avaliacdo verbal em 3 palavras
especificas da oficina.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides

Co-funded by expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem necessariamente a

. posicdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da

the European Union Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a
EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinioes.




Developing Vocational EducationTraining Programme

Compatible with Metaverse and NFT Prod

4. MODULOS DE TREINAMENTO

C. Médulo 3: Engajamento Artistico e Vulgarizacao

Vocé pode acessar o conteudo de apoio relevante abaixo.
Clique nos titulos ou na imagem para acessar o contetido.

Novas midias
alternativas e ativistas

Narrativas de Abstracao:
Contacao de Histdrias na Arte
Digital

Compreendendo o impacto futuro da IA na

industria do design

RN Co-funded by
LI the European Union
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Vocé pode acessar o conteldo de apoio relevante abaixo.
Clique nos titulos ou na imagem para acessar o conteudo.

A arte de desenvolver sua
comunidade digital

Loja NFT e compreensao do
mercado de arte NFT.

O NFT é uma béncao ou uma

maldicao para a arte digital?
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Mirar: . . .
o Materiais necessarios:
Este workshop tem como obijetivo inspirar o
. e Computador ou tablet com conexao a
e educar os participantes sobre como internet
monetizar a criatividade, navegar na ' . -
e X  Software de design grafico (por exemplo,
industria da arte em evolucéao e fortalecer
) i Adobe Photoshop, GIMP, Canva).
as conexbes dentro da comunidade . .
- . . e Acesso a uma biblioteca de imagens
artistica. O objetivo ¢é desenvolver . o
. . ) digitais, texturas e elementos artisticos.
competéncias, promover a inovagao e . .
. . e Caneta e papel para brainstorming de
orientar 0s participantes para a o
- . ideias.
sustentabilidade da carreira a longo prazo,
deixando-os energizados e equipados
para um empreendimento artistico de Duracéo: 8 horas
SUCESSO.
Areas cobertas: Habilidades focadas:
» Um roteiro sobre como artistas digitais e Utilizacao de  tecnologias NFT,
podem se tornar empreendedores blockchain e inteligéncia artificial
o Artefatos digitais produzidos com o Ferramentas de aprendizagem como
tecnologias NFT, blockchain e SWOT,
inteligéncia artificial e Telaenxuta
e Adaptacdo do empreendedorismo e Pensamento criativo no caminho para se
basico 101 ao empreendedor de arte tornar uma  startupConscientizacao
o Monetizar a criatividade, navegar na sobre os temas abordados em
industria da arte em evolucao e e Aventura 101
fortalecer as conexdes dentro da e Colaboracao e comunicacao dentro da
comunidade artistica comunidade de arte digital.
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Resultados de aprendizagem:

e Ganhe consciéncia sobre como transformar a paixao artistica em um
empreendimento lucrativo usando ferramentas como NFT, blockchain,
inteligéncia artificial

o Ter conhecimentos e habilidades basicas sobre como criar uma empresa

e Aprender sobre conceitos como empreendimento, mercado, plano de negocios,
SWOT, tela de empreendedorismo

e Aprenda como monetizar a criatividade na industria da arte digital e como os
artistas podem garantir sua sustentabilidade financeira

e Permitir que os artistas vejam as oportunidades no campo digital e se
conscientizem para continuarem suas carreiras de forma sustentavel

o Garantir a aprendizagem entre pares dos participantes através de trabalho
individual e em grupo

o Para permitir que os participantes pensem criticamente e desenvolvam diferentes
perspectivas através de brainstorming sobre arte digital

e Energize e prepare 0s participantes para um empreendimento artistico de
sucesso, orientando-os para a sustentabilidade da carreira a longo prazo
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* O que é um empreendedor? Como se tornar um empreendedor na area de arte digital?

O dono de uma marca ou empresa que atua online é conhecido como empreendedor digital. Os
empreendedores digitais incluem pessoas que produzem podcasts, escrevem blogs, vendem
produtos digitais online, criam sites e oferecem alguma forma de trabalho freelance, incluindo design
grafico e servicos de assistente virtual. Os artistas digitais também se tornam empreendedores
digitais quando obtém rendimentos com o seu trabalho nesta area.

O processo de desenvolvimento, estabelecimento e expansio de uma marca que aproveita
plataformas e tecnologias digitais € denominado “empreendedorismo digital”. O Empreendedorismo
Digital envolve o aproveitamento de plataformas e tecnologias digitais para criar modelos de
negocios e oportunidades inovadores.

* Sao fornecidas informacoes sobre as competéncias gerais que um empreendedor digital
necessita. O que precisa ser feito para ter essas habilidades é explicado.

1. Alfabetizacao Digital
2. Criatividade

3. Pensamento Critico
4, Comunicacao

5. Autogestao

* Conhecer as plataformas, conceitos, observar atentamente exemplos de boas praticas no
caminho para criar um empreendimento lucrativo usando NFT, blockchain, ferramentas de IA e
enfatizar a importancia dos artistas digitais que moldarao o futuro mercado da arte digital.
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De acordo com o recentemente publicado Art Basel e UBS Global Art Market Report 2023, as
vendas de itens colecionaveis e NFTs relacionados a arte negociados por meio de plataformas online
atingiram US$ 13,3 bilhdes em 2022. Vale ressaltar que todas essas vendas estdo ocorrendo
completamente fora do mercado de arte tradicional. canais de galerias de arte, negociantes e casas
de leildes. Eles também representaram 19,6% dos US$ 67,8 bilhdes em vendas registradas no
mercado de arte tradicional. Embora os NFTs tenham sofrido uma enorme perda de valor nos ultimos
dois anos, atualmente observa-se um aumento na sua producao em inteligéncia artificial. Para que o
mercado se forme no futuro, é fundamental que os artistas digitais se tornem empreendedores.

Mais informacoes sobre o assunto podem ser encontradas em: D.3. Aprendizagem baseada em video
e D.6. Biblioteca de Aprendizagem.

Neste segmento, convidamos vocé a examinar um recurso audiovisual enriquecedor que
complementa a fundamentacao tedrica estabelecida nas sessoes anteriores. Por meio de uma selecao
com curadoria de trés videos distintos, nosso objetivo é fornecer insights do mundo real, diversas
perspectivas e aplicacdes praticas relacionadas a intersecdo entre arte e tecnologia. Clique no titulo
ou na imagem para acessar o conteudo.
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Os toépicos e contetido do video neste modulo sao os seguintes:
e Desafios e solucoes no empreendedorismo artistico e criativo

Como podemos enfrentar os desafios e descobrir solucbes inovadoras no campo do
Empreendedorismo Artistico e Criativo?

Neste envolvente painel de discussao, descobriremos os segredos para transformar sua paixao
artistica em um empreendimento lucrativo. Prepare-se para explorar as possibilidades ilimitadas
oferecidas por ferramentas e oportunidades de ponta, incluindo NFTs, Blockchain e outras
plataformas revolucionarias. Nao perca esta jornada cheia de adrenalina que nao sé aumentara sua
renda, mas também turbinara sua evolucao artistica!

Cha Soluttens in Artistic
Creative E preneurship Derober 11, 2823 - 18:88 BHT

Desafios e solucoes no empreendedorismo artistico e criativo

(Clique no titulo ou na imagem para acessar o contetido)
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e Titulo do workshop
Jornada de Startup do Artista Digital
e Visao geral

Os participantes dardo agora um passo para se tornarem empreendedores. Eles vivenciardo um
processo de workshop onde aprenderdo como um artista digital pode se tornar um empreendedor,
quais os pontos a saber para se tornar um empreendedor, como podem transformar a paixao artistica
em um empreendimento lucrativo utilizando ferramentas como NFT, Blockchain, inteligéncia artificial

e Estrutura da Oficina
a. Introducao (10 minutos):
As metas e objetivos do workshop sdo brevemente explicados.

Este workshop tem como objetivo inspirar e educar os participantes sobre como monetizar a
criatividade, navegar na industria da arte em evolucdo e fortalecer as conexdes dentro da
comunidade artistica. O objetivo é desenvolver competéncias, promover a inovacao e orientar os
participantes para a sustentabilidade da carreira a longo prazo, deixando-os energizados e equipados
para um empreendimento artistico de sucesso.

As informacoes fornecidas na parte tedrica sao rapidamente repassadas e os pontos a serem
considerados no workshop sao transmitidos detalhadamente aos participantes.
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b. Sessao de inspiracdo (20 minutos):

Dé exemplos de artistas digitais que criaram uma boa colecido de NFT na area de arte digital e
lucraram com isso. Nos exemplos dados, mencione também a formacao dos artistas digitais, seus
processos empreendedores e suas etapas de producdo. Dé exemplos de artistas que produzem com
inteligéncia artificial, que hoje se tornou mais sustentavel e popular. Mencione também como a
inteligéncia artificial transforma esses artistas em empreendedores que podem ganhar dinheiro.

c. Brainstorming (15 minutos):

Depois, faca um brainstorming perguntando aos participantes por que o NFT perdeu sua
popularidade hoje. Discuta as razdes pelas quais a inteligéncia artificial esta se tornando cada vez
mais popular. Transformar a paixao artistica num empreendimento lucrativo faz com que essa paixao
desapareca? E necessario que um artista tenha lucro para produzir de forma sustentavel?

d. Tutorial de Introducdo a Inteligéncia Artificial e Tecnologias Blockchain para Arte Digital (15
minutos):

A formacao Empreendedorismo 101 serd ministrada a artistas sobre competéncias basicas de
empreendedorismo. Nesta formacao, o que é empreendedorismo, o que é empreendedor, como criar
um plano de negdcios, como realizar atividades de marketing? Como vocé pode revelar os pontos
fortes do seu empreendimento? As respostas a perguntas como estas serdo transmitidas aos
participantes com breves informacdes. “Os trabalhos produzidos pelos participantes serdo um
produto, uma marca neste produto e como esta marca pode ser um empreendimento rentavel” sera
mencionado e o breve trabalho de formacao sera concluido.
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e. Criacao pratica (60 minutos):

Os participantes serao divididos em 4 grupos e convidados a estabelecer uma iniciativa. No ambito
da iniciativa irdo estabelecer; abordarao temas como quais obras irdo produzir, como irdo produzi-las,
sob qual marca irdo lanca-las, para quem, como e quanto irdo vendé-las em quais plataformas, a
histéria da marca e da obra, o lugar e a importancia da comunidade que criam, o seu roteiro para
alcancar um empreendimento financeiramente rentavel durante 1 ano e preparar uma apresentacao
de plano de negdcios. Também serado solicitadas informacdes basicas como nome da iniciativa,
marca, logotipo, slogan, publico-alvo.

f. Revisao por pares e discussdo (20 minutos):

Cada grupo apresentard suas apresentacoes de empreendimento aos demais grupos e depois os
participantes comentardo as apresentacoes. Antes disso, 1 pessoa de cada um dos outros 3 grupos e
o moderador ficarao na frente do grupo como investidor e dardo informacdoes sobre se irdo investir
neste empreendimento como resultado de suas apresentacoes e por qué. Apds esta divertida
discussao, os demais participantes farao avaliacdes e serdo revelados os pontos fortes e fracos da
iniciativa, as oportunidades e obstaculos que ela enfrenta para transforma-la em um
empreendimento lucrativo.

Os participantes receberdao primeiro um formulario de avaliacdo escrito digitalmente, preparado
especificamente para o workshop. Neste formulario, eles serdo solicitados a avaliar o que
aprenderam antes e depois do workshop, a participacao ativa dos participantes, do instrutor, do
espaco do workshop e, se desejarem, serdo solicitados a escrever uma nota. Apds esta avaliacao
escrita, os participantes se reinem em circulo e fazem uma avaliacdo verbal em 3 palavras
especificas da oficina.
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Vocé pode acessar o conteudo de apoio relevante abaixo.
Cligue no titulo ou na imagem para acessar o contetido.

Desenhe seu sonho artistico:
sintese diversificada de arte
digital com difusao guiada
multimodal

O primeiro artista digital -
Harold Cohen e seu AARON
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Arte Digital e Colaboracao
Descentralizada

Moldando o mercado

futuro para arte digital
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4. MODULOS DE TREINAMENTO

D. Médulo 4: Habilidades de Empreendedorismo em
Arte Digital

wigital Art = gusiness Mmoaei

Artists Art Dealers
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HOW TO START A

Digital Art
Business

creativehiveco.com

Como iniciar um Design Colaborativo e
negocio de arte digital Industrial
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