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1. DIGI-ART PROJESI

Digi-ART, 12 ay slren bir projedir ve Les Creatives de Demain, EKA Creative Studio,
EDI, EFTA ve CRU Creative Hub isbirligiyle yuritilen Erasmus+ Programi kapsaminda
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. cesitli sanatsal disiplinlere hitap eden,
her seyi kapsayan bir dijital egitim girisimi saglamayi amaclamaktadir.

Genis ve heyecan verici dijital sanat ortamini taniyan Digi-ART Projesi, bu alandaki
basarinin teknik yeterliligin 6tesine gectigini, yaratici disinme, yenilik¢ilik ve
kesfedilmemis bolgeleri kesfetme istegi gerektirdigini kabul ediyor. Hizli
dijitallesmenin damgasini vurdugu ve pandemik zorluklarla bogusan bir diinyada Digi-
Art projesi sanatcilar icin yeni bir rota ¢izmeyi amacliyor. Amaci, Yaratici Kodlama,
NFT/Kripto Sanati, Metaverse kesfi, Deneysel Medya ve daha fazlasi gibi cesitli
alanlari kapsayan, sanatcilarin gelisen ihtiyaclarini karsilayan bir mesleki egitim
programi olusturmaktir.

Proje hakkinda daha fazla bilgiye buradaki baglantidan ulasabilirsiniz.
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*: the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.
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2. EGITIM PROGRAMININ TANITIMI

Program, Yaratici Kodlama, Grafik Sanatlar, Yapay Zeka, NFT/Kripto Sanati,
Metaverse, Deneysel Medya, Girisimcilik, Pazarlama ve 0&tesini kapsayan ilgi
alanlarina sahip, yeni baslayanlardan deneyimli dijital ve medya sanati
profesyonellerine kadar ¢ok cesitli bir izleyici kitlesini barindirmaktadir. 4 Modulden
olusan programda her moddl belirli bir ana konuya ayrilarak temel bilgiden uzmanlik
uzmanligina kadar kapsamli bir 6g§renme yolculuguna olanak sagliyor. Moddullerin
icerigi, CRU Creative Hub tarafindan kolaylastirilan Porto'daki Digi-Art Bulusmasi ve
KOBI Réportajlari da dahil olmak Uizere cesitli Digi-Art Projesi girisimlerinden elde
edilen bulgulari icermektedir. Kapsamli arastirmalarla birlestirilen bu materyal, farkli
yeterlilik seviyelerindeki dijital sanat profesyonellerinin ve meraklilarinin farkli
gereksinimlerini karsilar.

Modiiller asagidaki gibi basliklandirilmig ve yapilandirilmistir:

Modiil 1: Yaratici Arastirma ve Yenilik

ilk modilde, kiratorliginde oturumlar araciligiyla dijital alanda yaraticilig,
yenilikciligi ve ifadeyi arastirdik. Amac, sanatcilara, meraklilara ve vizyonerlere ilham
vermek ve onlarl bir araya getirmek, onlari geleneklerden kurtulmaya, trendleri
ongormeye ve geleneksel teknikleri gelisen teknolojilerle butlnlestirmeye tesvik
etmekti. istenilen sonuclar arasinda yeni sanatsal ufuklarin ortaya cikarilmasi, ileri
gorusli icgoriler saglanmasi ve katilimcilara dijital sanatin dinamik ortaminda
gezinmeleri icin yenilenmis ilham ve motivasyon birakilmasi yer aliyordu. Sonucta
katilimcilar, yaratici arac kutularini zenginlestirecek daha genis bir beceri ve teknik
yelpazesi kazandilar.

*: the European Union yansitmaktadir ve bu gériislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.
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2. EGITIM PROGRAMININ TANITIMI

Modiil 2: Etik, Ozgiinliik ve Siirdiiriilebilirlik

Bu modilde, gelisen dijital sanat ortaminda gezinerek yaraticilik ve sosyal kaygilar
arasindaki sinerjiyi arastirdik. Karmasikliklari vurgulayarak, tahsisat ve yapay zekanin
ifade Uzerindeki etkisi gibi zorluklara degindik. Tartismalar dijital sanatin 6zgtnlik
acisindan sertifikalandirilmasini, etik kirasyon yodntemlerini ve cevreye duyarli
uygulamalari kapsiyordu. Amag, dijital sanattaki sosyal zorluklar ve firsatlar
hakkinda farkindalik yaratmakti. Katilimcilar, sanatcilara, koleksiyonculara,
kuratorlere ve meraklilara uygun etik katilim konusunda fikir sahibi oldular.
Orijinalligin anlasilmasina katkida bulunmak amaciyla dijital dogrulama icin
blockchain'i arastirdik. Moduil, sorumlu kiratorlik igcin yenilikgi ¢ézimleri tesvik
ederek cevreye duyarli uygulamalari tesvik etti. Katilimcilar teknoloji, yaraticilik, etik
ve siurdurulebilirlik konularinda batinsel bir bakis acisi gelistirerek gelisen dijital
sanat ortaminda bilincli secimleri gliclendirdi

Modiil 3: Sanatsal Katilim ve Bayagilastirma

Bu modilde dijital sanatin cesitli alanlarini ve finansal yonlerini arastirdik. Sonuclar
arasinda sanatcilarin hikaye anlatma becerilerinin gelistirilmesi, isbirligi icin canli
cevrimici topluluklar olusturulmasi ve sanatcilarin finansal destek almalarina olanak
saglanmasi yer aldi. Bu sentez, dijital sanatcilari yetkin hikaye anlaticilarina, topluluk
olusturuculara ve finansal yon verenlere donustirmeyi, bireysel projelerin 6tesine
gecen surdurdlebilir bir dijital sanat ekosistemine katkida bulunmayi ve bir bitin
olarak dijital sanat ortaminin uzun é6mdarluliguna ve gelisimini saglamayi amacliyordu.

Modiil 4: Dijital Sanatta Girisimcilik Becerileri

Son modilde NFT ve Blockchain gibi araclari kullanarak sanatsal tutkuyu nasil karli
bir girisime donustlrebilecegimizi kesfettik. Sonuclar, katilimcilara yaraticiliktan
para kazanma, gelisen sanat endustrisinde yon bulma ve sanat toplulugu icindeki
baglantilari glclendirme konusunda ilham vermeyi ve egitmeyi amacliyordu. Amac,
becerileri gelistirmek, yeniligi tesvik etmek ve katiimcilari uzun vadeli kariyer
surdurdlebilirligine yonlendirerek onlari basarili bir sanatsal girisim icin enerjik ve
donanimli kilmakti.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
* *
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3. METODOLOJi VE AKIS

Bu cok yonli yaklasim, genis bir konu yelpazesini kapsamakta, katilimcilara ilerici bir
0grenme deneyimi boyunca rehberlik etmekte ve onlarin 6zel ilgi alanlarina gore
seviyelendirme yapmaktadir. Sonraki 4 modulde yukarida belirtilen konular ic ice ve
birbiriyle iliskili bir sekilde ele alinmaktadir. Konularin dogasi geregi konularin
birbirinden ayrilarak bagimsiz konular olarak sunulmasinin mesleki egitim
metodolojisi ve pedagojik bitlnlik acisindan tutarli olmayacagi sonucuna varilmistir.
Bu nedenle 4 ana baslik altinda sunulmus ve bir mifredat hazirlanmistir.

Her modul 6 farkli bilesenden olusur. Bu bilesenler asagidaki bélimleri icerir:
3.1 Kursa genel bakis sunlari icerir:

e Amac: Bu bolim, modilin genel amacini 6zetlemekte ve katiimcilarin kursun
sonunda neyi basarmayi bekleyebileceklerine dair net bir anlayis saglamaktadir.
Katiimcilarin kazanacagi pratik beceri ve bilgileri vurgulayarak 6grenme
iceriginin yonunu belirler.

e Sire: Katilimcilara gerekli baglilik hissini vererek modilin zaman dilimini belirtir.
Buna, basarili bir tamamlama i¢cin gereken zaman yatirimi konusunda netlik
saglayan saat sayisi da dahildir.

e Materyaller: Yazilim araclari, 6zel ekipman veya onerilen okuma materyalleri
olsun, katilimcilarin ihtiyac duyacagi temel materyalleri listeler. Bu, herkesin
0grenme deneyimine yeterince hazirlanmasini saglar.

o Ogrenme Ciktilari: Katiimcilarin kazanacag bilgi ve becerileri detaylandirarak
modulin beklenen sonuclarini acikca tanimlar. Bu, egitim iceriginin etkililigini
degerlendirmek icin bir 6l¢tt olusturur.

e Beceri Odakli: Modilin gelistirmeyi amacladigl temel becerileri vurgular. Yaratici
distnme, teknik yeterlilik veya is zekasi olsun, bu bolim katilimcilara beceri
gelistirme icin bir yol haritasi saglar.

*: the European Union yansitmaktadir ve bu gériislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.
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3.2. Teorik Arka Plan

Moduliin ana konusuyla ilgili kapsamli bir teorik temel sunar. Bu, tarihsel baglami,
teorik cerceveleri ve kritik kavramlari icerebilir. Katiimcilarin pratik uygulamalara
gecmeden once konu hakkinda derinlemesine bir anlayisa sahip olmalarini saglar.

3.3. Video Tabanli Ogrenme

Modulin odak noktasiyla ilgili gercek dinya uygulamalarini ve deneyimlerini
saglayan uzman konusmalari veya panel tartismasi video kayitlari icerir. Bu bilesen,
farkli bakis acilari getirerek, alandaki profesyonellerin gorisleri araciligiyla
katilimcilarin anlayisini zenginlestirir.

3.4. Uygulanan Yontem

Dogrudan modilin temasiyla ilgili pratik, uygulamali bir atolye calismasi veya oturum
sunar. Bu bilesen, katilimcilarin edindikleri teorik bilgileri uygulamalarina olanak
taniyarak, konuyla dogrudan etkilesime girerek daha derin bir anlayis gelistirmelerini
saglar. Proje calismasini, vaka calismalarini veya etkilesimli alistirmalari icerebilir.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
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3.5. Degerlendirme

Katiimcilarin modul icerigini anlamalarini ve uygulamalarini 6lcmek i¢in kullanilan
degerlendirme yontemlerinin ana hatlarini ¢izer. Bu, sinavlari, projeleri veya akran
degerlendirmelerini icerebilir. Degerlendirme kriterleri acikca iletilmekte, seffaflik
saglanmakta ve katilimcilara ilerlemelerinin nasil 6lcilecegi konusunda rehberlik
edilmektedir.

3.6. Ogrenim Kitiiphanesi

Modiille ilgili secilmis kaynaklar ve referanslar sunan bir depo kilavuzu goérevi gorur.
Bu boélim, katiimcilarin bilgilerini temel mifredatin 6tesine tasiyacak ek okumalar,
videolar ve baglantilar saglar. Modiul konularinin daha detayli arastirilmasiyla
ilgilenenler icin degerli bir referans gérevi gormektedir.

sorumlu tutulamaz.
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4. EGITIM MODULLERI

A. MODUL 1: YARATICI KESIF VE INOVASYON

ihtiyac duyulan malzemeler:
« internet baglantisi olan bilgisayar veya tablet.
e Grafik tasarim yazilimi (6rn. Adobe Photoshop,
GIMP, Canva).
o Dijital gortntiler, dokular ve sanatsal 6gelerden
olusan bir kitapliga erigim.
 Fikirleri beyin firtinasi icin kalem ve kagit

Amacg:

Katilimcilara sanatsal ifade ile gelisen teknolojiler
arasindaki kesisme konusunda kapsamli bir anlayis
saglamak. Teorik bilgiler ve pratik uygulamalar
yoluyla bu modll, katiimcilara dijital sanat
yaratiminda yenilikci yollari kesfetmeleri, yaraticiligi
ve deneyleri tesvik etmeleri konusunda ilham vermeyi

amaclamaktadir.

Siire: 8 saat

Beceri Odakli:

K A :
apsanan Alanlar » Yaratici diislince

e Teknolojinin dijital sanat yaratimi Gzerindeki

donistartcd etkisi * Deney.
S L o Dijital sanat araclari ve yazilimlarinda teknik
+ Dijital sanat Uretiminde alisilmadik yollarin yeterlilik

arastirilmasi.

» Geleneksel sanatsal tekniklerin gelisen
teknolojilerle entegrasyonu.

+ Dijital arac ve platformlarin sanatsal ifadede
pratik uygulamalari.

» Dijital sanat trendleri ve teknolojilerinin elestirel
analizi ve degerlendirilmesi.

o Dijital sanat ortamindaki yeni ve gelisen
teknolojilere uyum saglama.

» Dijital sanat toplulugu icinde isbirligi ve iletisim.

Ogrenme Ciktilar:

« Teknolojinin dijital sanat yaratimi tizerindeki donlstirici etkisine dair daha derin bir anlayis kazanin.

¢ Yapay Zeka, Sanal Gerceklik ve Etkilesimli Enstalasyonlar gibi teknikleri birlestirerek dijital sanat tretimine
yonelik alisilmadik ve yenilikci yaklagimlari kesfedin.

* Geleneksel sanatsal teknikler ile gelisen teknolojiler arasindaki sinerjiyi analiz etmek ve degerlendirmek igin
elestirel distinme becerilerini gelistirin.

+ Deney ve kesif yoluyla yaratici yeteneklerini gelistirin ve sanatsal ufuklarini genisletin.

+ Sanatsal vizyonlarini gerceklestirmek igin dijital araglari ve platformlari kullanma konusunda pratik beceriler
edinin.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
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e Katilimcilara oncelikle sanat ve dijital sanat hakkinda kisaca bilgi verilecek.

"Sanat, bircok bicimiyle stresi azaltmanin harika bir yoludur. Bu, kendini ifade etmenin, kendini
kesfetmenin bir bicimi olabilir veya sadece yeni teknikler ve ortamlari deneyerek biraz zaman
gecirmenin bir yolu olabilir. Bu tir sanat yaratilabilir Cesitli yazilim programlari veya cevrimici
aracglar kullanarak yaratabileceklerinizin siniri yoktur. Dijital sanatin, cok yonli bir ara¢ olmasi
da dahil olmak Uzere bircok faydasi vardir. Hayal edebileceginiz hemen hemen her seyi
yaratabilirsiniz ve tek sinir, kendi yaraticiliginizdir. ayni zamanda kendinizi ifade etmenin ve
kisiliginizin yeni yonlerini kesfetmenin harika bir yolu. Kendinizi ifade etme ve kesfetme
yolculugundaysaniz, dijital sanat kesinlikle denemeniz gereken bir seydir."

e Daha sonra dijital sanatla neler yapilabilecegine dair ornekler verilecek.

Dijital Resim: Dijital sanatin en popdler turlerinden biri dijital resimdir. Burasi bir sanat¢inin bir
tuval kullaniyormus gibi bir resim olusturmak icin bir yazilim programi kullandigi yerdir. Sanatci,
resmini olusturmak icin cesitli fircalar, kursun kalemler ve kalemler kullanabilir. Daha gercekci
hale getirmek icin resimlerine dokulu efektler de ekleyebilirler.

Dijital heykeller: Konuyu arastirirken daha énce hi¢c karsilasmadigim bir dijital sanat turiyle
karsilastim. Sanatcinin cesitli araclari kullanarak sanki gercek kil kullaniyormus gibi dijital
heykel olusturmasina olanak taniyan 3 boyutlu modelleme programlari bulunmaktadir.

Uretken Sanat: Bilgisayarlarin veya mobil cihazlarin kullanimiyla yaratilan bir sanat tiridur.
Uretken sanatin gizelligi, sirekli gelismesi ve bazi durumlarda asla iki kez
kopyalanamamasidir. Nihai Grinin neye benzeyecegini asla tahmin edemezsiniz, bu da onu
gercekten essiz ve heyecan verici bir sanat formu haline getiriyor.

 Orneklerin ardindan ge¢misten giiniimiize ve yakin gelecekte sanatta yaratici buluslar ve
yenilikler hakkinda bilgi verilecektir. Dijital sanatin tarihine dair bir bakis acisi
gelistirilecektir.

Konuyla ilgili daha fazla bilgiyi su adreste bulabilirsiniz: A.3. Video Tabanli Ogrenme ve A.6.
Ogrenme Kittiphanesi.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
* *
: ** Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
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Bu bélimde sizi 6nceki oturumlarda atilan teorik temeli tamamlayan, zenginlestirici bir gorsel-
isitsel kaynagi incelemeye davet ediyoruz. Uc ayri videodan olusan 6zenle secilmis bir seckiyle
size sanat ve teknolojinin kesisimine iliskin gercek diinyaya dair icgoriler, farkli bakis acilari ve
pratik uygulamalar sunmayi amacliyoruz. icerige erismek icin ismin (zerine tiklayin. Bu
moduldeki video konulari ve icerikleri asagidaki gibidir:

e Dijital Sanatlarda Gelecegin Trendlerini Kucaklamak:

Surekli gelisen dijital sanat ortaminda ortaya c¢ikan trendleri etkili bir sekilde nasil tahmin
edebilir ve bunlara nasil uyum saglayabiliriz?

Dijital sanatlarin biylleyici manzarasini kesfederken, bu bir saat siren etkinlik boyunca
Rolando Cedeno de la Cruz'un yolculuguna cikin. Yapay zeka tarafindan uretilen sanat, sanal
gerceklik ve etkilesimli enstalasyonlar gibi yeni ortaya cikan teknolojilerin sanatsal ifadenin
anlatimini nasil yeniden sekillendirdigini kesfedin. Sanatsal ustalik ile yenilik¢i atilimlar
arasindaki hassas dengeye dair derin bilgiler edinin. Dijital sanatlarin gelecegini bekleyen
heyecan verici ufuklar tasavvur ederken, sanat ve teknolojinin potansiyel kavsaklarini
inceleyen tesvik edici tartismalara katilin. Bu etkinlik sadece hayal glclinuzi ateslemekle
kalmayacak, ayni zamanda size meydan okuyacak ve ilham verecek, yaratici kesiflere éncilik
eden surekli gelisen diyalogun aktif bir katilimcisi olmaya yurekten bir davet sunacak.

Dijital Sanatlarda Gelecegin
Trendlerini Kucaklamak

(icerige erismek icin yukariya veya resme
tiklayin)

*: the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
* *
_* * Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
t'*


https://www.youtube.com/watch?v=UM3x_uGNbcQ
https://www.youtube.com/watch?v=UM3x_uGNbcQ
https://www.youtube.com/watch?v=UM3x_uGNbcQ

ng Vocational EducationTraining Progromme

tible with Metaverse and NFT Prod
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» Dijital Sanat Yaratiminda Alisilmadik Yollari Kesfetmek:

Dijital sanat alaninda yaratimin sinirlarini zorlamak icin yenilik¢i tGretim metodolojilerini nasil
kesfedebilir ve uygulayabiliriz?

Dijital sanatin bas dondurtcu bir hizla gelismeye devam ettigi bir diinyada, geleneksel yontem
ve tekniklerin otesinde kesfetme ihtiyaci artiyor. "Dijital Sanat Yaratilisinda Geleneksel
Olmayan Yollari Kesfetmek" baslikli bu bir saatlik panel tartismasi, sanatsal yolculuklarinda
benzersiz, beklenmedik ve alisilmadik rotalar secen cok cesitli dijital sanatcilari bir araya
getiriyor. Etkinlikte, bu sanatcilarin dijital sanatin sinirlarini zorlamak icin yeniligi, riski ve
alisilmadik kaynaklardan gelen ilhami nasil benimsedikleri inceleniyor. Yaratici tekniklerin
yeniden tanimlanmasindan disiplinler arasi isbirligine kadar bu tartisma, hem yeni hem de koklu
sanatcilara yaratici sireclerinde yeni yollar diisinme konusunda ilham vermeyi amacliyor.

nventtonal Pathways
I Art Creation

Dijital Sanat Yaratiminda Alisilmadik Yollari
Kesfetmek

(icerige erismek icin yukariya veya resme
tiklayin)
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* Geleneksel Tekniklerin Gelisen Teknolojilerle Biitiinlestirilmesi:

Sanatin buatunlidgund ve kultirel degerini korumak icin geleneksel sanatsal tekniklerin
korunmasini yeni teknolojilerin entegrasyonuyla nasil dengeleyebiliriz?

Bu aydinlatici panel tartismasinda endistri uzmanlari ve yenilikciler, geleneksel yontemlerle en
ileri teknolojiler arasindaki simbiyotik iligkiyi ortaya ¢cikarmak icin bir araya gelecek. Birbirinden
farkli gortinen bu guclerin bir araya gelmesinin, endustrileri yeniden sekillendirme, yeniligi
tesvik etme ve gelenegin bilgeligini gelecegin vaadiyle kusursuz bir sekilde butlunlestiren bir
gelecek yaratma potansiyeline sahip oldugunu kesfedin. Dontstiricu ilerlemeye giden yollari
ortaya cikarirken, degisimin 6n saflarinda yer alan vizyonerlerle etkilesim kurma firsatini
kacirmayin.

*anel Discuszion
Integrating Traditional Technigues with
Emerging Technologiey ————02——————— SepLenber 23, 2823 - 10:00 6GNT

Geleneksel Tekniklerin Gelisen Teknolojilerle Biitiinlestirilmesi

(icerige erismek icin yukariya veya resme tiklayin)
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e Atdlye Basligi

Dijital Remix: Teknolojiyle Sanatsal Kolajlar Olusturma

e Genel Bakis

Bu atodlye, sanatsal ifade baglaminda teknolojinin yaratici potansiyelini kesfetmeyi
amaclamaktadir. Katilimcilar, benzersiz ve gorsel olarak etkileyici kolajlar olusturmak icin

cesitli sanatsal unsurlarin dijital olarak yeniden karistirilmasini iceren uygulamali bir etkinlige
katilacak.

ihtiyac duyulan malzemeler

internet baglantisi olan bilgisayar veya tablet.

Grafik tasarim yazilimi (6rn. Adobe Photoshop, GIMP, Canva).

Dijital gortntiler, dokular ve sanatsal 6gelerden olusan bir kitapliga erisim.
Fikirleri beyin firtinasi yapmak icin kalem ve kagit.

Atolye Yapisi
A. Giris (10 dakika):
Calistayin amac ve hedeflerine kisa bir bakis.
Dijital remiksleme kavraminin agiklanmasi ve dijital sanatta yaratici kesifle iliskisi.
b.ilham Seansi (20 dakika):

Sanatcilarin gesitli dijital araclar kullanarak olusturdugu dijital kolaj ve remix orneklerini
sergileyin. Dijital remikslemede kullanilan c¢esitli stilleri ve teknikleri tartigin.

*: the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
* *
: * Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
i'*



Developing Vocational EducationTraining Programme

Compatible with Metaverse and NFT Production

4. EGITIM MODULLERI

C. Beyin firtinasi (15 dakika):

Katilimcilar dijital kolajlari icin fikirlerini not ediyorlar. Onlari iletmek istedikleri temalar,
duygular veya mesajlar hakkinda distinmeye tesvik edin.

D. Grafik Tasarim Yazilimi Egitimi (15 dakika):
Secilen grafik tasarim yaziliminin kullanimina iliskin adim adim egitim saglayin.

Dijital kolaj olusturmak icin gereken temel araclari, katmanlari ve diger ilgili 6zellikleri kapsar.

e. Uygulamali Olusturma (60 dakika):
Katilimcilar dijital kolajlari tzerinde calismaya baslarlar. Saglanan kitliphanedeki 6geleri
birlestirirler veya kendi gorsellerini kullanirlar, katmanlama, karistirma modlari ve diger

ozelliklerle denemeler yaparlar.

Katilimcilari farkli ortamlari birlestirerek geleneksel ve dijital sanatin sinirlarini kesfetmeye
tesvik edin.

F. Akran Degerlendirmesi ve Tartisma (20 dakika):
Katilimcilar, ekran paylasimi yoluyla yarattiklarini grupla paylasirlar.

Yaratici sureg, karsilasilan zorluklar ve teknolojinin sanatsal ifadeye entegrasyonu lzerine grup
tartismasi.
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G. Distinme ve Kapanis (10 dakika):
Her katilimci atélye sirasindaki deneyimlerini yansitir.
Moduldn temalari baglaminda dijital yeniden mikslemenin daha genis etkilerini tartisin.
Daha fazla arastirma icin kaynaklar hakkinda bilgi saglayin.

H. Ogrenme Ciktilar::

Dijital sanat yaratimi icin grafik tasarim yaziimini kullanma konusunda pratik deneyim.
Sanatsal unsurlarin dijital olarak yeniden karistirilmasi yoluyla yaratici ifadenin
arastirilmasi.
Gorsel olarak ilgi cekici kolajlarin olusturulmasinda teknolojinin entegrasyonunu anlamak.
Bireysel yaratimlarin paylasilmasi ve tartisilmasi yoluyla isbirligi ve akran 6grenimi.
Bu atdlye yalnizca teknik becerileri gelistirmekle kalmiyor, ayni zamanda katilimcilari
geleneksel ve dijital sanatsal tekniklerin kesisimi hakkinda elestirel distinmeye tesvik
ediyor.
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Katiimcilara oncelikle calistay icin 6zel olarak hazirlanmis, dijital ortamda yazilmis bir
degerlendirme formu gonderilecektir. Bu formda atdlye oncesi ve sonrasinda 6grendiklerini,
katilimcilarin aktif katilimini, egitmeni, atolye alanini degerlendirmeleri ve dilerlerse not
yazmalari istenecektir. Bu yazili degerlendirmenin ardindan katilimcilar bir daire etrafinda
toplanarak calistaya 6zel 3 kelimeyle sozli degerlendirme yaparlar.

ilgili destekleyici icerige asagidan ulasabilirsiniz.

Dijital Sanat: Kendinizi ifade
Etmenin Eglenceli ve Yaratici
Bir Yolu

Yaratici Moral

Konusmasi

Videolara erismek icin basliklara veya resimlere tiklayin.
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ilgili destekleyici icerige asagidan ulasabilirsiniz.

Neri_  Oxman: Dogayla
Birlikte Tasarim __ ve
Miuhendislik Biyolojisi,
Sanati ve Bilimi

The history
and future of
digital art

Neri
Oxman
#394

Lex
Fridman

Dijital Sanatin Tarihi
ve Gelecegi

Videolara erismek icin basliklara veya resimlere tiklayin.
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B. MODUL 2: ETIK, 0ZGUNLUK VE

SURDURULEBILIRLIK

Amacg:

Dijital sanattaki sosyal zorluklar ve
firsatlar konusunda katilimcilar
arasinda farkindalik yaratmak.
Katilimcilar teknoloji, yaraticilik,
ozgunluk, etik ve sirdirdlebilirlik
konularina butinsel bir bakis acisi

gelistirecek ve gelisen dijital sanat

ihtiyac duyulan malzemeler:

e internet baglantisi olan bilgisayar veya
tablet.

e Grafik tasarim yazilimi
Photoshop, GIMP, Canva).

e Dijital goruntiler, dokular ve sanatsal
0gelerden olusan bir kitapliga erisim.

e Fikirleri beyin firtinasi icin kalem ve
kagit

(6rn. Adobe

ortaminda bilincli secimler
klardir.
yapacartardir Siire: 8 saat
Kapsanan Alanlar:
’ D.I.Jlt?.l N .sialnatta . eJ.[.IVg!.n’ Beceri Odakli:
surdurdlebilirligin - ve 6zglnlGgin
5nemi e Dijital sanat yaratiminda sosyal ve

¢ Bir eserin hem etik, hem 6zgiin hem
de surddrulebilir olup olmadigi
sorusunun yanitlari

e Blockchain ve yapay zeka gibi
teknolojilerin dijital sanata getirdigi
firsatlar ve dezavantajlar

e Dijital sanat alaninda bilingli Gretim
ve tercihler yapmak isteyen
sanatci, karator ve ilgililerin dikkat
etmesi gerekenler

kaltdrel hususlari 6grenmek

e Dijital sanati dogrulamak ve
sertifikalandirmak icin teknik
yeterlilikler

e Dijital sanatta etik, strdurulebilirlik ve
0zglunluk kavramlarini anlama

e Sorumlu ve surdurilebilir bir kirator,
sanatci ve ilgili kisi olmak icin bilingli
secimlerin 6nemi.
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Ogrenme Ciktilar::

Etik, surdarilebilirlik ve 6zglnlik kavramlarini 6grenmek ve 3 kavramin dijital
dinyadaki karsiliklari hakkinda karsilastirmali bilgi ve 6grenme saglamak

Bu calismalarin paylasilacagi ortamlari 6grenmek ve bu ortamlarda nelere dikkat

edilmesi gerektigi konusunda farkindalik gelistirmek
Yapay zeka ve blockchain teknolojileri konusunda farkindalik, bu teknoloji altyapisiyla

Uretilen eserlerin seciminde bilin¢li olma ve farkindalik kazanma
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o Etik, ozgiinliikk ve siirdirilebilirlik kavramlarini aciklayin ve bu kavramlarin dijital
sanattaki karsiliklari hakkinda bilgi verin.

Ornegin etik kavrami dijital sanat diinyasinda dijital etik olarak yer almaktadir. Oncelikle etik
kavraminin gincel anlami hakkinda bilgi verilecek, ardindan dijital etik tartisilacaktir.

Dijital etik, bireylerin dijital alandaki davranislarini ve etkilesimlerini yoneten bir dizi norm, ilke
ve degerleri ifade eder. Veri gizliligini, cevrimici guvenligi, dijital topluluk katilimini, teknolojinin
sorumlu kullanimini ve baskalarinin cevrimici haklarina ve duygularina saygiyi kapsar. Dijital
etik, insanin teknolojiyle etkilesiminin giderek glindelik hayata entegre oldugu dijital cagda
ahlaki ve saygiyl korumayi amaclamaktadir.

Dijital dinyanin ucgsuz bucaksiz genisliginde etik, etkilesimlerimize, kararlarimiza ve
yaratimlarimiza rehberlik eden ahlaki bir pusula gorevi gorir. NFT gibi dijital eserler dijital
sahipligin temel tasi haline geldikce etigi anlamak ve benimsemek hayati 6nem tasiyor. Etik
hususlar teknoloji, kultir ve toplum arasindaki karmasik kesisme noktasinda yon vererek
yeniligin faydalarinin sorumlu davranigla uyumlu olmasini saglar.

* Dijital sanatta siirdiiriilebilirligin 6nemi hakkinda bilgi verilecektir.

Bu eserlerin Uretiminde g6z ardi edilmemesi gereken onemli faktorlerden biri de cevresel
etkileridir. Dijital eserler, bakimi dnemli miktarda enerji gerektiren blockchain ve yapay zeka
teknolojileri kullanilarak yaratiliyor. Bazi tahminler, NFT gibi dijital eserleri olusturmak ve
surdirmek icin gereken enerji tiketiminin kicuk bir tlkeninkine esdeger oldugunu 6ne striyor.
Dijital eserlerin popdularitesi artmaya devam ettikce cevresel etkiyi dikkate almak ve sireci
daha surdurulebilir kilmanin yollarini arastirmak énemlidir.
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Ayrica dijital sanatin 6zglnlik acisindan sertifikalandirilmasi icin blockchain teknolojilerinin
kullanilmasi gerekmektedir. Yukarida da belirttigimiz gibi bu teknolojiler asiri enerji tiketimi
nedeniyle surdurilebilirlik acisindan bazi sorunlar yaratmaktadir. Bu eserlerin asiri tretimi
cevreye olumsuz etki yapmaktadir. Burada etik meselesi yeniden devreye giriyor. Bu eserlerin
Uretiminde ve tercihinde nasil bir yol izlenmeli ve bu 3 baslikta nelere dikkat edilmelidir.

Konuyla ilgili daha fazla bilgiyi su adreste bulabilirsiniz: B.3. Video Tabanli Ogrenme ve B.6.
Ogrenme Kiitiiphanesi.
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Bu bolimde sizi 6nceki oturumlarda atilan teorik temeli tamamlayan, zenginlestirici bir gorsel-
isitsel kaynagi incelemeye davet ediyoruz. Uc ayri videodan olusan 6zenle secilmis bir seckiyle
size sanat ve teknolojinin kesisimine iliskin gercek dinyaya dair icgoriler, farkli bakis acilari ve
pratik uygulamalar sunmayi amacliyoruz. icerige erismek icin ismin Uzerine tiklayin. Bu
moduldeki video konulari ve icerikleri asagidaki gibidir:

¢ Dijital Sanat Yaratiminda Sosyal ve Kiiltiirel Hususlar:

Dijital sanat yaratimi alaninda sorumlu ve kiltirel acidan duyarli uygulamalar saglamak icin
sosyal ve kultirel hususlari nasil yonlendirebilir ve ele alabiliriz?

Dijital alanda sanatsal ifadenin sinirlari genisledikce yeni sosyal ve kiltiurel zorluklar ortaya
cikiyor. Bu etkinlikte, dijital sanatin karmasik manzarasini kesfetmek, tahsis etme, yapay zeka
sanati, kultirel duyarlilik ve dijital yaratimlarin sosyal ve kilturel etkisi gibi konulari incelemek
icin Modnica Riki¢'i agirliyoruz. Yaratici yolculugunuzun birbiriyle baglantili boyutlarina dair
icgoruler elde edin ve dijital sanat diinyasinin gelisen ortaminda nasil gezineceginizi 6grenin.

Dijital Sanat Yaratiminda

Hanica RIkEE,

: Sosyal ve Kiiltiirel Hususlar

Spatn

(icerige ulasmak icin ismin
tizerine tiklayin)
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e Dijital Sanati Dogrulamak ve Sertifikalandirmak: Orijinalligin ve Korumanin Saglanmasi

Ozellikle kolayca kopyalanabilen ve paylasilabilen dijital varliklar baglaminda dijital
sanatcilarin fikri malkiyet haklarini nasil koruyabiliriz?

Hizli teknolojik ilerleme ¢aginda, dijital sanat blyilk bir popilerlik kazandi. Ancak dijital sanat
eserlerinin 6zgUnliginin ve korunmasinin saglanmasi benzersiz zorluklari da beraberinde
getiriyor. Sanatcilari, teknoloji uzmanlarini ve enduistri profesyonellerini kapsayan uzmanlardan
olusan bir panelden olusan bu panelde, dijital sanatin 6zginliginid dogrulamanin
karmasikliklarini derinlemesine inceleyecegiz. Onlarin kolektif deneyimleri araciligiyla,
sertifikasyon icin cesitli yontemleri ve yerlesik standartlari derinlemesine kesfedecegiz.
Blockchain'in rolinl, yenilik ile 6zgunlik arasindaki dengeyi ve bu yenilikci ve degerli
yaratimlarin uzun vadeli korunmasini saglamaya yonelik stratejileri kesfetmek icin bize katilin.

( X ]
Fanel Discussion
Vertifying and Certifying Digital Art: A=
Ensurtng Originality & Preservattion ——m—— —— September 28, 2823 - 18:88 BNT
-

'\“‘\
N

Rodolfo Oltvetra,
Portuga

NFT Artist, P

Joae Bernardine,
Photographer, Portuga

Dijital Sanati Dogrulamak ve Sertifikalandirmak:
Orijinalligin ve Korunmanin Saglanmasi
(icerige erismek icin yukariya veya resme tiklayin)
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» Dijital Sanatin Etik ve Cevreye Duyarli Bir Vitrini Tasarlamak: Sorumlu ve Siirdiiriilebilir
Kiiratorlik:

Dijital sanatin sorumlu kiratorligini ve sdrdiarilebilir sergilenmesini saglayan, etik
uygulamalari tesvik eden ve cevresel etkiyi en aza indiren bir cerceveyi nasil olusturabiliriz?

"Dijital Sanatin Etik ve Cevreye Duyarli Gésterimini Ongérmek: Sorumlu ve Sirdirilebilir
Karatorluk", sanat, teknoloji ve surdurilebilirligin birlesiminin sorumlu ve etkili dijital sanat
klratorligine nasil yol acabilecegini kesfetmek lizere uzmanlari, kiiratorleri ve sanatcilari bir
araya getiriyor. ilgi cekici panel oturumlari araciligiyla zorluklarin Ustesinden gelecegiz,
yenilikci sunum yontemlerini ortaya ¢ikaracagiz ve dijital sanatin yalnizca biyuleyici degil ayni
zamanda cevreye duyarli oldugu bir gelecek hayal edecegiz. Sanat kiratorliginin gelecegini
sekillendiren diyalogun bir parcasi olma firsatini kacirmayin.

ee
FPanel Discu an
Envistoning hical and Eco-consclous Showcase of Digital Art:
Responsible & Sustainable Curation

Andrea Pecatikou,
al fArtist & C

Eleonora Brizt,
Crypto Art .

Dijital Sanatin Etik ve Cevreye Duyarli Bir Vitrini Tasarlamak:
Sorumlu ve Siirdiiriilebilir Kuratorliik

(icerige erismek icin yukariya veya resme tiklayin)
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* Atdlye Basligi

Bilincli Dijital Sanatci ve Kirator Olmak
e Genel Bakis

Bu atélye, dijital sanat alaninda ¢alisan sanatci ve kiratérlere, Uretilen eserlere bilingli olarak
nasil yorum yapacaklari ve bunlari nasil kabul edilebilir hale getirecekleri bilgisini kazandiriyor.
Katiimcilar bir calismanin ne kadar etik, 6zgliin ve surdurilebilir oldugunu anlamak ve bu
konseptlerle bu calismalarin nasil Uretilecegini 6grenmek icin uygulamali bir atodlyeye
katilacak.

o ihtiyac duyulan malzemeler
* Internet baglantisi olan bilgisayar veya tablet.
* Grafik tasarim yazilimi (6rn. Adobe Photoshop, GIMP, Canva).
* Dijital gorseller, dokular ve sanatsal unsurlardan olusan bir kiitiiphaneye erisim.
* Fikirleri beyin firtinasi yapmak icin kalem ve kagit.
e Atolye Yapisi
1.Giris (10 dakika):
Calistayin amac ve hedefleri kisaca anlatilmistir.
Sanatc¢l ve kiratoérlerin dijital sanat dinyasinda Uretimlerini ve secimlerini etkileyen etik,

06zglnlik ve surduaralebilirlik kavramlarn konusunda farkindalik gelistirmeleri, tercihleri ve
dretimleri konusunda bilin¢li hareket etmeleri icin neler yapabilecekleri kisaca anlatiliyor.
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2. ilham Seansi (20 dakika):

Dijital bir eserin gercek olup olmadigini belirlemek icin blockchain gibi yeni nesil sertifikasyon
teknolojilerine bir ornek verin. Katilimcilarla etik ve strdurilebilirligin neden bu teknolojilerin
kullanimindan kaynaklanan énemli konular oldugunu ve bu kavramlarin nasil ele alinabilecegini
tartisin. Katilimcilari blockchain ve yapay zeka gibi teknolojilerin firsat ve dezavantajlari
konusunda bilgilendirin. Blockchain Uzerinde yakin zamanda gerceklesen bir dijital sanat
projesine ornek verin.

C. Beyin firtinasi (15 dakika):

Daha sonra surduarilebilirlik, 6zglnlik ve etik gibi kavramlar kaldirildiginda sanatin nasil
gorunecegi konusunda katilimcilarla beyin firtinasi yapin. Eger 6zglnlik olmasaydi sanati ve
sanatcilari birbirinden ayiran sey ne olurdu? Dijital sanatta surduruilebilirlik kavramini ortadan
kaldirdigimizda yeni diinyadaki yeri ne olacak?

D. Dijital Sanat icin Yapay Zeka ve Blockchain Teknolojilerine Giris Egitimi (15 dakika):

Dijital sanat alaninda dogru ve bilingli eser Gretimi ve secimi icin sanatci ve kiratorlerin temel
blockchain teknolojilerine asina olmalari gerekmektedir. Bu teknolojinin ne oldugu, bu teknoloji
altyapisini kullanarak calisan web siteleri ve uygulamalar hakkinda kisa bir bilgi verilecektir.
Ayrica bu sanat eserlerinin yapay zeka ile nasil Uretilebilecegine dair kisa bilgiler verilecek.
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e. Uygulamali Olusturma (60 dakika):

Katilimcilar 4 gruba ayrilacak ve 3 farkli eser Uretecekler. Bu calismalarda etik, 6zgunluk,
surdurdlebilirlik gibi kavramlara dikkat etmek onlara birakilacaktir. Bunu yapmak isteyenler
sadece dijital etige O©Onem verecek, surdurilebilirlige onem vermeyecek veya 06zgln
olamayacaktir. Daha sonra gruplar Urettikleri cesitli dijital eserleri diger gruplara sunacak ve
bu 3 kavram hakkinda cesitli bilgiler vereceklerdir.

F. Akran Degerlendirmesi ve Tartisma (20 dakika):

Her grubun calismalarini diger gruplara sunmasinin ardindan katilimcilar hangi eserlerin etik,
suUrdurdlebilirlik ve 6zglnlik kavramlarina uygun Uretildigini ve kiirator olarak hangilerini tercih
edeceklerini tartisacak. Bu tartismanin ardindan yapimci gruplar calismalarinda hangi
kavramlarin 6nemli oldugunu, hangilerinin olmadigini aciklayacak ve bir sonraki grup onlarin
yerini alacak.

G. Duisiinme ve Kapanis (10 dakika):

Katilimcilar 6 farkli gruba ayrilir. Her katiimci calistaya iliskin deneyimlerini ve duygularini
diger katiimcilarla paylasir.

Her katilimci, atélye 6ncesi ve sonrasinda etik, strduarulebilirlik ve 6zglnlik kavramlarina iliskin
dastncelerini, degisen dustince ve bilgilerini diger katilimcilarla paylasir. Verilen bilgiler
dogrultusunda egitmen/moderatér katilimcilara disincelerini derinlestirmeleri icin cesitli
kaynaklar 6nerir ve calistayi bitirir.
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H. Ogrenme Ciktilar::

* Etik, surddrulebilirlik ve 6zglnlik kavramlarini 6grenmek ve 3 kavramin dijital dinyadaki
karsiliklari hakkinda karsilastirmali bilgi vermek ve 6grenmek * Bu calismalarin paylasilacagi
ortamlari 6grenmek ve nelere dikkat edilmesi gerektigi konusunda farkindalik gelistirmek bu
ortamlarda * Yapay zeka ve blockchain teknolojileri hakkinda farkindalik yaratmak, bu teknoloji
altyapisiyla Uretilen eserlerin seciminde bilin¢li olmak ve farkindalik kazanmak * Sanatc¢i ve
klratorlere sanat eserlerinin Gretimi ve seciminde dogru secimlerin nasil yapilacagi konusunda
bilgi edinmenin saglanmasi * Bireysel ve grup calismalari ile katilimcilarin akran 6grenmesini
saglamak * Dijital sanat lzerine beyin firtinasi yaparak katilimcilarin elestirel distinmelerini ve
farkli bakis acilari gelistirmelerini saglamak * Teknolojiye, yaraticiiga bitinsel bir bakis acisi
gelistirerek, gelisen dijital sanat ortaminda katilimcilarin bilingli secimlerini gliclendirmek,
0zgunllk, etik ve strdurdlebilirlik

Katilimcilara oncelikle calistay icin 6zel olarak hazirlanmis, dijital ortamda yazilmis bir
degerlendirme formu gonderilecektir. Bu formda atdlye oncesi ve sonrasinda 6grendiklerini,
katilimcilarin aktif katilimini, egitmeni, atélye alanini degerlendirmeleri ve dilerlerse not
yazmalar istenecektir. Bu yazili degerlendirmenin ardindan katilimcilar bir daire etrafinda
toplanarak calistaya 6zel 3 kelimeyle s6zli degerlendirme yaparlar.
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NFT'lerin Etik Sonuclari:

Miilkiyet, Surdiiriilebilirlik ve Dijital Haklar

Videolara erismek icin basliklara veya resimlere tiklayin.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu

* *
'* ** Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
* . & the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi

sorumlu tutulamaz.


https://www.nature.com/articles/s41599-024-02872-2
https://medium.com/@cybercosmosworld/the-ethical-implications-of-nfts-ownership-sustainability-and-digital-rights-11c46fb6ed08
https://medium.com/@cybercosmosworld/the-ethical-implications-of-nfts-ownership-sustainability-and-digital-rights-11c46fb6ed08

Developing Vocational EducationTraining Programme
Compatible with Metaverse and NFT Preduction

4. EGITIM MODULLERI

Videolara erismek icin basliklara veya resimlere tiklayin.

MNFETmetria

DIGITAL ETHICS

NFT'ler ve A_*ll_ﬂi_(: Dijital Sahipligin ~ pesistirilemez Tokenlarin Yasal ve
Etigini Tartisin Politika Sonuclarini Kesfetmek

Sahiplenmenin ve Yeniligin Etik Ortamini

Kesfetmek
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C. Modiil 3: Sanatsal Etkilesim ve Siradanlastirma

Amac:

Dijital sanatcilari yetkin hikaye
anlaticilarina, topluluk olusturuculara ve
finansal suruculere donustirmeyi,
bireysel projelerin  Otesine gecen
sarduralebilir bir dijital sanat
ekosistemine katkida bulunmayi ve bir
bitln olarak dijital sanat ortaminin uzun
Oomurlaligint ve gelisimini saglamayi
amacliyor.

Ihtiyac duyulan malzemeler:

 internet baglantisi olan bilgisayar
veya tablet.

e Grafik tasarim yazilimi (6rn. Adobe
Photoshop, GIMP, Canva).

e Dijital gorantiler, dokular ve
sanatsal 0©Ogelerden olusan bir
kitapliga erisim.

o Fikirleri beyin firtinasi yapmak icin
kalem ve kagit.

Siire: 8 saat

Kapsanan Alanlar:

e lyi bir hikaye anlaticisi ve topluluk
yoneticisi olmak icin gereken
nitelikleri tartisin

e Dijital bir sanatcinin, calismalarini
daha iyi tanitmak icin yetkin bir
hikaye anlaticisi olmasinin 6nemi

e Finansal surduralebilirligin
sanatcilar acisindan 6nemi ve bu
sdrdardlebilirligin nasil
saglanacagina iliskin yontemlerin
gelistirilmesi

e Sirdurualebilir  bir dijital sanat
ekosistemi olusturmak icin
gerekenler

Beceri Odakli:

e lyi bir hikaye anlaticinin teknik bilgi
ve becerileri

e Topluluk icinde isbirligi ve iletisim

¢ Finansal modellerin analiz edilmesi

e Yaratici dusinme ve iyi hikaye
anlatimi

e Hem anlaticinin hem de hikayenin
kolektif gtictindn kilidini agmak.

2, Co-funded by
the European Union
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Ogrenme Ciktilar::
Bu modulin sonunda katilimcilar:

e Sanatcilarin hikaye anlatma becerilerini gelistirme, isbirligi icin canli ¢evrimigi
topluluklar olusturma ve sanatcilarin mali destek almasini saglama konusunda
farkindalik yaratmak

« lyi bir hikaye anlaticinin ve topluluk olusturucunun 6zelliklerine asina olun

e Calismalarinin daha genis bir kitle tarafindan duyulmasini saglayacak bir hikaye ve
toplulugu nasil olusturacaginizi 6grenin

» Bireysel ve grup calismalari yoluyla katilimcilarin akran 6grenmesini saglamak

e Katilimcilarin dijital sanat Gzerine beyin firtinasi yaparak elestirel distinmelerini ve
farkli bakis acilar gelistirmelerini saglamak

» Bireysel projelerin 6tesine gecen ve bir bitin olarak dijital sanat ortaminin uzun
Oomurlaligini ve gelisimini saglayan sirduarilebilir bir dijital sanat ekosistemine
katkida bulunun.

*: the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.

Erasmus+ / Avrupa Dayanisma Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu
* *
: * Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
i'*




Developing Vocational EducationTraining Programme

Compatible v Metaverse and NFT Production

4. EGITIM MODULLERI

e Hikaye anlaticiiginin kisa bir tarihi ve dijital sanatcilar icin neden 6nemli oldugu.

Tarihsel olarak, magara adaminin yarattigl magara resimleri ve duvar isaretlerinden Misir mezar
yazitlarina, bunlarin parsémenlerine, eski tezhipli el yazmalarina, ilk uygarliklarin kil heykellerine,
resimli mera gravirlerine ve daha fazlasina kadar, insan goérintilerden ve sanattan anlam
yaratmaya calismistir. GinimUz sanatcilari, gorsel dyku anlatim tekniklerini cagdas zamanlarin
yeni ortamlarina uyarlayarak, sirekli gelisen teknoloji alanindan en iyi sekilde yararlanarak,
toplumsal degisimler hakkinda yorum yaparak, her zaman yaptigimiz seyi yapmak icin soyut
dustinceyi benimseyerek, yani 6ykl anlatmakla yetindiler. Tek bir sanat eserinin sinirlari icinde bir
hikaye anlatmak, dijital sanat caginda giderek daha buyileyici hale geliyor.

Ornegin, simdi Rembrandt'in Dr. Nicholaes Tulp'un Anatomi Dersi'ne, Harshit Agrawal'in Dr
Algorithm Anatomy Lessons, 2018'in yanina bakarsak. Agrawal'in yapay zeka tarafindan Uretilen
calismasindaki gorsel anlatim, ona verdigimiz baglam ve algi araciligiyla tutarli bir anlam tasiyor.
Rembrandt déneminin teknolojik gelisimine duyulan glivensizlige paralel olarak, makine yapimi
sanatsal becerilere duyulan glivensizligi arastiriyor.

e Topluluk nedir, neden 6nemlidir, nasil ve nerede olusur, topluluk olusturucularin nitelikleri
nelerdir?

Dijital topluluk, ortak bir ilgi, amac veya kimlikle birbirine baglanan, dncelikle ¢cevrimici platformlar
veya merkezler araciligiyla etkilesimde bulunan ve iliskiler kuran bir grup bireydir. Bu platformlar
ozel forumlardan, merkezlerden ve sosyal medya gruplarindan Discord sunucularina ve Telegram
kanallarina kadar degisebilir. Bu bireyleri birbirine baglayan sey, fiziksel mesafenin ve cografi
sinirlarin 6tesine gecerek dijital alanda aidiyet duygusunu ve ortak deneyimi tesvik ediyor.

¢ Finansal modeller, NFT magazalari, finansal siirdiiriilebilirlik gibi konularda bilgiler veriliyor.

Konuyla ilgili daha fazla bilgi su adreste bulunabilir: C.3. Video Tabanli Ogrenme ve C.6. Ogrenme
Kattphanesi.
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Bu boélimde sizi 6nceki oturumlarda atilan teorik temeli tamamlayan, zenginlestirici bir gorsel-
isitsel kaynagi incelemeye davet ediyoruz. Uc ayri videodan olusan 6zenle secilmis bir seckiyle
size sanat ve teknolojinin kesisimine iliskin gercek diinyaya dair icgoruler, farkli bakis acilari ve
pratik uygulamalar sunmayi amacliyoruz. icerige erismek icin ismin {zerine tiklayin. Bu
moduldeki video konulari ve icerikleri asagidaki gibidir:

e Dijital Sanatcilar icin Finansman ve Hibeler: Firsatlar ve Zorluklar:

Hibe ve finansal firsatlari giivence altina almada karsilastiklari zorluklari ele alirken, dijital
sanatcilar icin finansman erisilebilirligini ve destegi nasil artirabiliriz?

Gittikce dijitallesen cagda sanatcilar, teknoloji araciligiyla yaraticiigin sinirlarini zorluyor
ancak finansal destek bulmak karmasik bir yolculuk olabiliyor. Bu etkinlikte, dijital sanatcilarin
fon ararken karsilastiklar cesitli firsatlara ve zorluklara i1sik tutacak, ayni zamanda surekli
gelisen hibe ve finansal destek ortaminda yon bulma stratejilerini arastiracak Basak Sonmez
Beyazyirek'i agirliyoruz.

Dijital Sanatcilaricin
Finansman ve Hibeler:
Firsatlar ve Zorluklar

veya resme tiklayin)
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« Dijital Sanatta Hikaye Anlatimi: Goriiniirliik icin ilgi Cekici Anlatilar Hazirlamak:

Dijital sanat etrafinda ilgi cekici anlatilar olusturmak icin hikaye anlatma tekniklerini nasil
kullanabiliriz?

Bu etkinlikte, ilham verici konuk konusmacilarimizin sanat eserleri araciligiyla masallari nasil
ustalikla orduklerini kesfederken goérsel anlatilar dinyasina dalacagiz. Goérsel hikaye
anlatiminin temel ilkelerinden kavramlari buyuleyici anlatilara donUstirmenin karmasik
strecine kadar bu etkinlik sanatcilara, meraklilara ve hikaye anlaticilarina ilham vermek ve
onlari aydinlatmak icin tasarlandi. Hikayeleri konuklarimizin dijital tuvallerine tasiyan,
izleyiciler Gzerinde kalici bir izlenim birakan ve sanatsal hikaye anlatiminin gliciyle duygulari
harekete geciren araclari, teknikleri ve icgoruleri kesfederken bize katilin.

L X

Panel Discussion

Storytelling in Digital Art:

Crafttng Compelling Warrativeg —— X — —————————————————— — October 5, 2023 - 11:80 GHT

Bayan Dahdah.
Utsual Artist, URE

an Unkon

Dijital Sanatta Hikaye Anlatimi: Goriinurliik icin
i_lgi_Qekici Anlatilar Hazirlamak

(icerige erismek icin yukariya veya resme tiklayin)
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« Dijital Sanat Alaninda Topluluklar Olusturmak ve izleyicileri ilgilendirmek

Sanatcilar, izleyicileri ve meraklilari yenilikci ve etkili yollarla birbirine baglamak icin canli
topluluklari nasil tesvik edebilir ve dijital sanat alaninda anlamli etkilesimler yaratabiliriz?

Bu dusunduricit panel tartismasinda saygin uzmanlar ve uygulayicilar, dijital sanatin gelisen
ortamina dair i¢cgorulerini paylasacak, canli cevrimici topluluklari tesvik etmek, buradaki
zorluklarin Ustesinden gelmek ve en son yaklasimlarla izleyicileri blyllemek icin yenilikgi
stratejiler kesfedecekler. NFT'lerden sanal sergilere kadar, dijital sanat didnyasinin birbirine
bagli dijital cagda nasil blylyup gelistigine dair kapsamli bir anlayis edinin.

L X

Panel Oiscussion

Building Comrmunities and

Engaging Audiences in the Digital Art Realm October T, 2823 - 18:88 BGAT

(icerige erismek icin yukariya veya resme tiklayin)
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e Atolye Basligi
Sanatlariyla ilgili hikayeler anlatan sanatcilar
e Genel Bakis

Katilimcilar cesitli dijital eserler Gretmek icin gruplar halinde calisacaklar. Her grup calismalari
hakkinda bir hikaye yazacak, calismalarinin hikayesinin yayilmasina yardimci olacak bir
topluluk olusturacak ve calismalarindan nasil para kazanmayi planladiklarini yazacak. Bu,
dijital sanatcilari yetkin hikaye anlaticilarina, topluluk olusturuculara ve mali gorevlilere
donustirme konusunda farkindaligi artiracaktir.

o ihtiyac duyulan malzemeler

* Internet baglantisi olan bilgisayar veya tablet.

* Grafik tasarim yazilimi (6rn. Adobe Photoshop, GIMP, Canva).

* Dijital gorseller, dokular ve sanatsal unsurlardan olusan bir kiitiiphaneye erisim.
* Fikirleri beyin firtinasi yapmak icin kalem ve kagit.

e Atolye Yapisi
A. Giris (10 dakika):
Calistayin amac ve hedefleri kisaca anlatilmistir.

Bu atolye, dijital sanatcilari yetkin hikaye anlaticilarina, topluluk olusturuculara ve finansal
strdculere donustirmeyi, bireysel projelerin 6tesine gecen surdirilebilir bir dijital sanat
ekosistemine katkida bulunmayi ve bir bitln olarak dijital sanat ortaminin uzun o6marlGlagana
ve gelisimini saglamayi amacliyor.

Teorik kisimda verilen bilgiler hizla tGzerinden gecilerek calistayda dikkat edilmesi gereken
noktalar katilimcilara detayli bir sekilde aktariliyor.
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* *
: ** Co-funded by tarafindan desteklenmektedir. Burada yer alan icerik yazarin goruslerini
*, . & the European Union yansitmaktadir ve bu goérislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi
sorumlu tutulamaz.



Developing Vocational EducationTraining Programme

Compatible with Metaverse and NFT Production

4. EGITIM MODULLERI

B. ilham Oturumu (20 dakika):

Hikaye anlatiminda hikayenin glcinid vurgulayan noktalari veriniz ve 2 farkli hikaye ornegi
veriniz. Bu hikayelerde hikaye kadar anlaticinin da énemini vurgulamak icin 2 farkli anlatici
profili secin. Hikaye ne kadar iyi olursa olsun, anlatici hikadyenin carpici yonlerini benimsemez ve
vurgulamazsa etkili bir hikdye anlatimi olmayabilir. Hem hikayenin hem de anlaticinin dnemini
vurgulayin ve katilimcilarin 6rneklerden ilham almasini saglayin. lyi bir hikaye anlaticinin iyi bir
topluluk olusturucu ve mali agidan gicli bir karar verici olmak icin hangi adimlari atmasi
gerektigine dair bilgi vererek gercek hayattan hikayelerden érnekler verin.

C. Beyin firtinasi (15 dakika):

Daha sonra ilham verici 6rneklere dayanarak katilimcilardan iyi bir hikaye anlaticinin temel
nitelikleri hakkinda beyin firtinasi yapmalarini isteyin. Peki iyi bir topluluk olusturucu iyi bir
hikaye anlaticisi midir? Bir dijital sanatcinin iyi bir hikaye anlaticisi veya topluluk olusturucu
olmasi gerekir mi? Maddi kaynaklara erisim icin sanatini yapiyor mu?

D. Dijital Sanat icin Yapay Zeka ve Blockchain Teknolojilerine Giris Egitimi
(15 dakika):

Konuyu genel olarak 6zetlemek adina iyi bir hikdye anlaticisinin temel 6zellikleri katilimcilara
aktarilmistir. Dijital sanat tarafinda bu 6zelliklerden hangisinin daha baskin oldugu hakkinda
bilgi verilmektedir. Topluluk olusturmak icin gereken adimlara iligkin bir yol haritasi cizilir. Bu
yol haritasinda firsatlar ve dezavantajlar hakkinda bilgi verilmektedir. Tim bunlar
saglandiginda finansal tarafta surduartlebilir bir yapinin nasil olusturulabilecegine dair farkli
yontemlerin anlatildigi kisa bir egitim ve kapanis oturumu gerceklestirilir.
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e. Uygulamali Olusturma (60 dakika):

Katilimcilar 4 gruba ayrilacak ve kendi sectikleri tarzda bir dijital calisma Uretecekler. Sunum
esliginde bu eserlerin hikayelerini olusturacaklar. Eserin hikayesini nasil anlatacaklari
tamamen katilimcilara birakilmistir. Ayrica calismalarini ve kendilerini destekleyecek bir
topluluk olusturacaklar. Kendi topluluklarina verecekleri isimler, onlara ulasacaklari kanallar,
iletisim kurmak icin kullanacaklari mesajlar gibi bircok kritere gore bir yol haritasi cizecekler.
Bu yol haritasinda 100 kisilik bir topluluga ulasma plani yer alacak. Daha sonra nasil bir finansal
model benimseyecekleri konusunda fikirlerini verecekler.

F. Akran Degerlendirmesi ve Tartisma (20 dakika):

Her grup kendi hikayesini diger gruplara sunduktan sonra katilimcilar sunumlar hakkinda
yorum yapacaklardir. Hangi hikayelerin etkili, hangilerinin olmadigi, hikayenin ve anlaticinin
glclt ve zayif yonleri, olusturduklar topluluklarin gercege yakinligi ve kurduklari finansal
model hakkinda tartisacak ve yapici 6nerilerde bulunacaklar.

G. Disinme ve Kapanis (10 dakika):

Katiimcilar 6 farkli gruba ayrilir. Her katilimci calistaya iliskin deneyimlerini ve duygularini
diger katilimcilarla paylasir.

Her katiimci hikaye anlatimi, topluluk olusturma ve finansal modeller hakkindaki disincelerini
ve bilgilerini diger katiimcilarla paylasir. Verilen bilgiler dogrultusunda egitmen/moderator
katilimcilara disuincelerini derinlestirmeleriicin cesitli kaynaklar dnerir ve calistayi bitirir.
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H. Ogrenme Ciktilar::

e Sanatcilarin hikaye anlatma becerilerini gelistirme, isbirligi icin canli cevrimici topluluklar
olusturma ve sanatcilarin mali destek almasini saglama konusunda farkindalik yaratmak

lyi bir hikaye anlaticinin ve topluluk olusturucunun 6zelliklerine iliskin bilgi

Calismalarinin daha genis bir kitle tarafindan duyulabilmesi icin nasil bir hikaye ve topluluk
olusturulacagini 6grenin

Bireysel ve grup calismalari ile katilimcilarda akran 6grenmenin saglanmasi

Katilimcilarin dijital sanat Gzerine beyin firtinasi yaparak elestirel distinmelerini ve farkli
bakis acilari gelistirmelerini saglamak

Bireysel projelerin Otesine gecen ve bir bitin olarak dijital sanat ortaminin uzun
omurlaliginit ve gelisimini saglayan sirdirilebilir bir dijital sanat ekosistemine katkida
bulunmak

Katiimcilara oncelikle calistay icin 6zel olarak hazirlanmis, dijital ortamda yazilmis bir
degerlendirme formu gonderilecektir. Bu formda atdlye oncesi ve sonrasinda 6grendiklerini,
katiimcilarin aktif katiimini, egitmeni, atélye alanini degerlendirmeleri ve dilerlerse not
yazmalar istenecektir. Bu yazili degerlendirmenin ardindan katilimcilar bir daire etrafinda
toplanarak calistaya 6zel 3 kelimelik sozli degerlendirme yaparlar.

sorumlu tutulamaz.
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ilgili destekleyici icerige asagidan ulasabilirsiniz.
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Alternatif ve Aktivist
Yeni Medya

Soyutlama Anlatilari: Dijital
Sanatta Hikaye Anlatimi

Yapay Zekanin Tasarim
Endiistrisi Uzerindeki
Gelecekteki Etkisini Anlamak
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ilgili destekleyici icerige asagidan ulasabilirsiniz.
icerige erismek icin basliklara veya resme tiklayin.

Dijital Toplulugunuzu
Buytlitme Sanati

NFT Magazasi ve NFT Sanat
Pazarini Anlamlandirmak.
NFT Dijital Sanat icin Bir
Nimet mi, Yoksa Bir Lanet mi?
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D. Modiil 4: Dijital Sanatta Girisimcilik Becerileri

Amag:

Bu atdlye calismasi, katiimcilara
yaraticilktan para kazanma, gelisen
sanat endustrisinde yon bulma ve sanat
toplulugu icindeki baglantilari
guclendirme konusunda ilham vermeyi
ve onlari egitmeyi amacliyor. Amag,
becerileri gelistirmek, yenilikciligi tesvik
etmek ve katilimcilari uzun vadeli kariyer
sirdurdlebilirligine yonlendirerek onlari
basarili bir sanatsal girisim icin enerjik
ve donanimli kilmaktir.

ihtiyac duyulan malzemeler:

 internet baglantisi olan bilgisayar veya
tablet.

e Grafik tasarim yaziimi (6rn. Adobe
Photoshop, GIMP, Canva).

e Dijital gorintuler, dokular ve sanatsal
0gelerden olusan bir kitapliga erisim.

e Fikirleri beyin firtinasi yapmak icin
kalem ve kagit.

Siire: 8 saat

Kapsanan Alanlar:
e Dijital sanatcilarin nasil girisimci
olabilecegine dair bir yol haritasi
e NFT, blockchain ve yapay zeka
teknolojileriyle Uretilen dijital eserler

e Temel girisimcilik 101'in  sanat
girisimcisine uyarlanmasi
e Yaraticiliktan para kazanmak,

gelisen sanat endustrisinde
gezinmek ve sanat toplulugu icindeki
baglantilari gliclendirmek

Beceri Odakli:

e NFT, blockchain ve
teknolojilerinin kullanimi

e SWOT gibi 6grenme araclari,

e Yalin Kanvas

e Startup olma yolunda
diastnmeEle alinan
farkindalik yaratma

e Girisim 101

e Dijital sanat toplulugu icinde isbirligi ve
iletisim.

yapay zeka

yaratici
konularda

2, Co-funded by
the European Union
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Ogrenme Ciktilar::

e NFT, blockchain, yapay zeka gibi araclari kullanarak sanatsal tutkuyu nasil
karli bir girisime donulstilrebileceginiz konusunda farkindalik kazanin

« isletme kurma konusunda temel bilgi ve becerilere sahip olmak

e Girisim, pazar, is plani, SWOT, girisimcilik tuvali gibi kavramlari 6grenmek

e Dijital sanat endulstrisinde vyaraticiliktan nasil para kazanilacagini ve
sanatcilarin finansal surdirulebilirliklerini nasil saglayabileceklerini 6grenin

e Sanatcilarin kariyerlerini strdirulebilir bir sekilde strdirebilmeleri icin dijital
alandaki firsatlari gérmelerini ve farkindalik yaratmalarini saglamak

» Bireysel ve grup calismalari yoluyla katilimcilarin akran 6grenmesini saglamak

e Katilimcilarin dijital sanat Uzerine beyin firtinasi yaparak elestirel
distinmelerini ve farkli bakis acilar gelistirmelerini saglamak

e Katilimcilari uzun vadeli kariyer surdurulebilirligine yonlendirerek basarili bir
sanatsal caba icin enerji verin ve donatin
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*Girisimci nedir? Dijital sanat alaninda nasil girisimci olunur?

Cevrimici faaliyet gosteren bir markanin veya sirketin sahibi, dijital girisimci olarak bilinir. Dijital
girisimciler arasinda podcast Ureten, blog yazan, cevrimici dijital Grlinler satan, web siteleri
olusturan ve grafik tasarim ve sanal asistan hizmetleri de dahil olmak Uzere bir tir serbest
calisma sunan kisiler bulunur. Dijital sanatcilar da bu alandaki calismalarindan gelir elde
ettiklerinde dijital girisimci oluyorlar.

Dijital platform ve teknolojilerden yararlanan bir markanin gelistirilmesi, kurulmasi ve
yayginlastirilmasi strecine "dijital girisimcilik" adi verilmektedir. Dijital Girisimcilik, yenilikci is
modelleri ve firsatlari yaratmak icin dijital platformlardan ve teknolojilerden yararlanmayi
icerir.

* Dijital girisimcinin ihtiyac duydugu genel beceriler hakkinda bilgi verilmektedir. Bu
becerilere sahip olmak icin yapilmasi gerekenler anlatilmistir.

1. Dijital Okuryazarlik
2. Yaraticilik

3. Elestirel Disiinme
4. iletisim

5.0z yénetim

* NFT, blockchain, Al araclarini kullanarak karli bir girisim yaratma yolunda platformlari,
kavramlari tanimak, iyi uygulama orneklerine yakindan bakmak ve dijital sanatin gelecekteki
pazarini sekillendirecek dijital sanatcilarin 6nemini vurgulamak.
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Yakin zamanda yayinlanan Art Basel ve UBS Kiresel Sanat Piyasasi Raporu 2023'e gore,
cevrimici platformlar araciligiyla ticareti yapilan koleksiyon parcalari ve sanatla ilgili NFT'lerin
satisi 2022'de 13,3 milyar ABD dolarina ulastl. Tium bu satiglarin tamamen geleneksel sanat
pazarinin disinda gerceklesmesi dikkat cekiyor. sanat galerileri, bayiler ve miizayede evlerinin
kanallari. Ayrica geleneksel sanat piyasasinda kaydedilen 67,8 milyar dolarlik satisin ylzde
19,6'sin1 da olusturdular. NFT'ler son iki yilda biyUk deger kaybi yasasa da su anda yapay zeka
Uretiminde artis goriliyor. Gelecekte pazarin sekillenmesi icin dijital sanatcilarin girisimci
olmasi sart.

Konuyla ilgili daha fazla bilgi su adreste bulunabilir: D.3. Video Tabanli Ogrenme ve D.6.
Ogrenme Kiitliphanesi.

Bu boélimde sizi 6nceki oturumlarda atilan teorik temeli tamamlayan, zenginlestirici bir gorsel-
isitsel kaynagi incelemeye davet ediyoruz. Uc ayri videodan olusan 6zenle secilmis bir seckiyle
size sanat ve teknolojinin kesisimine iliskin gercek dinyaya dair icgoriler, farkli bakis acilari ve
pratik uygulamalar sunmayi amacliyoruz. icerige erismek icin basliga veya resme tiklayin.
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Bu modiildeki video konulari ve icerikleri asagidaki gibidir:
e Sanatsal ve Yaratici Girisimcilikte Zorluklar ve Coziimler

Sanatsal ve Yaratici Girisimcilik alanindaki zorluklari nasil asabilir ve yenilik¢i ¢ozimleri nasil
kesfedebiliriz?

Bu ilgi cekici panel tartismasinda sanatsal tutkunuzu karli bir girisime doéntstirmenin sirlarini
aciga cikaracagiz. NFT'ler, Blockchain ve oyunun kurallarini degistiren diger platformlar da
dahil olmak Uzere en son araclarin ve firsatlarin sundugu sinirsiz olanaklari kesfetmeye
kendinizi hazirlayin. Yalnizca gelirinizi artirmakla kalmayacak, ayni zamanda sanatsal
gelisiminizi de gliclendirecek bu adrenalin pompalayan yolculugu kacirmayin!

=

I
Derober 11, 2823 - 18:88 BHT

Sanatsal ve Yaratici Girisimcilikte Zorluklar ve Coziimler

(icerige erismek icin basliga veya resme tiklayin)
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e Atdlye Basligi
Dijital Sanatc¢inin Startup Yolculugu
e Genel Bakis

Katilimcilar artik girisimci olma yolunda bir adim atacak. Dijital sanat¢cinin nasil girisimci
olabilecegini, girisimci olmak icin bilinmesi gereken noktalarin neler oldugunu, NFT,
Blockchain, yapay zeka gibi araclar kullanarak sanatsal tutkuyu nasil karli bir girisime
donusturebileceklerini 6grenecekleri bir atolye sureci yasayacaklar. .

e Atodlye Yapisi
A. Giris (10 dakika):
Calistayin amac ve hedefleri kisaca anlatilmistir.

Bu atélye calismasi, katilimcilara yaraticiliktan para kazanma, gelisen sanat endistrisinde yon
bulma ve sanat toplulugu icindeki baglantilari gliiclendirme konusunda ilham vermeyi ve onlari
egitmeyi amacliyor. Amag, becerileri gelistirmek, yenilikciligi tesvik etmek ve katiimcilari uzun
vadeli kariyer surdurlebilirligine yonlendirerek onlari basarili bir sanatsal girisim icin enerjik ve
donanimli kilmaktir.

Teorik kisimda verilen bilgiler hizla tGzerinden gecilerek calistayda dikkat edilmesi gereken
noktalar katilimcilara detayli bir sekilde aktariliyor.
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B. ilham Oturumu (20 dakika):

Dijital sanat alaninda iyi bir NFT koleksiyonu olusturup bundan kar elde eden dijital
sanatcilardan 6rnekler verin. Verilen érneklerde dijital sanatcilarin ge¢cmisinden, girisimcilik
streclerinden ve Uretim asamalarindan da bahsedin. Ginimuzde daha surdurtlebilir ve populer
hale gelen yapay zeka ile Uretim yapan sanatcilardan ornekler veriniz. Yapay zekanin bu
sanatcilari nasil para kazanabilen girisimcilere donustirdiginden de bahsedin.

C. Beyin firtinasi (15 dakika):

Daha sonra katilimcilara NFT'nin glnimuizde neden popllerligini kaybettigini sorarak beyin
firtinasi yapin. Yapay zekanin giderek daha popuiler hale gelmesinin nedenlerini tartisin.
Sanatsal tutkuyu karli bir girisime dontstirmek o tutkuyu ortadan kaldirir mi? Bir sanatc¢inin
surdurulebilir Gretim yapabilmesi icin kar etmesi sart midir?

D. Dijital Sanat icin Yapay Zeka ve Blockchain Teknolojilerine Giris Egitimi (15 dakika):

Sanatcilara temel girisimcilik becerilerine iliskin Girisimcilik 101 egitimi verilecek. Bu egitimde
girisimcilik nedir, girisimci nedir, is plani nasil olusturulur, pazarlama faaliyetleri nasil
yaratalar? Girisiminizin glclid yonlerini nasil ortaya cikarabilirsiniz? gibi sorularin yanitlari
katiimcilara kisa bilgilerle aktarilacak. "Katilimcilarin tretecegi calismalar bir Grin, bu Urdn
Uzerinde bir marka olacak ve bu markanin nasil karli bir girisim olabilecegi" konusuna
deginilecek ve kisa egitim calismasi tamamlanacak.
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e. Uygulamali Olusturma (60 dakika):

Katiimcilar 4 gruba ayrilacak ve bir girisim kurmalari istenecek. Kuracaklari girisim
kapsaminda; hangi eserleri Uretecekleri, nasil Uretecekleri, hangi marka adi altinda piyasaya
surecekleri, kime, hangi platformlarda nasil ve ne kadara satacaklari, markanin hikayesi ve
eserin hikayesi gibi konulari ele alacaklar. , yarattiklari toplulugun yeri ve 6nemi, 1 yil boyunca
finansal acidan karli bir girisime ulasmak icin yol haritalari ve is plani sunumu hazirlarlar. Ayrica
girisimin adi, markasi, logosu, slogani, hedef kitlesi gibi temel bilgiler de istenecek.

F. Akran Degerlendirmesi ve Tartisma (20 dakika):

Her grup kendi girisim sunumlarini diger gruplara sunacak ve ardindan katilimcilar sunumlar
hakkinda yorum yapacaklardir. Bundan énce diger 3 gruptan 1'er kisi ve moderator yatirimcli
olarak grubun karsisina cikacak ve sunumlari sonucunda bu girisime yatirm yapip
yapmayacaklari ve neden yapacaklari konusunda bilgi verecek. Bu eglenceli tartismanin
ardindan diger katiimcilar da degerlendirmelerde bulunarak girisimin glcli ve zayif yonleri,
karli bir girisime dontismesinin 6nindeki firsatlar ve engeller ortaya cikacak.

Katilimcilara oncelikle calistay icin 6zel olarak hazirlanmis, dijital ortamda yazilmis bir
degerlendirme formu gonderilecektir. Bu formda atdlye 6ncesi ve sonrasinda 6grendiklerini,
katilimcilarin aktif katilimini, egitmeni, atdélye alanini degerlendirmeleri ve dilerlerse not
yazmalari istenecektir. Bu yazili degerlendirmenin ardindan katilimcilar bir daire etrafinda
toplanarak calistaya 6zel 3 kelimelik sozli degerlendirme yaparlar.
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B. MODUL 2: ETIK,

OZGUNLUK VE

SURDURULEBILIRLIK

ilgili destekleyici icerige asagidan ulasabilirsiniz.
icerige erismek icin basliga veya resme tiklayin.

Sanat Hayalinizi Cizin: Cok
Modlu Kilavuzlu Yayilimla
Cesitli Dijital Sanat Sentezi

ILk Dijital Sanatci - Harold

Cohen ve AARON'u

2, Co-funded by
the European Union
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Dijital Sanat ve Merkezi
Olmayan Isbirligi

Dijital Sanat icin

Gelecegin Pazarini
Sekillendirmek

sorumlu tutulamaz.
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wigital Art = gusiness Mmoaei

Artists Art Dealers

Art/Auction 5 B | Collectors
Houses

HOW TO START A

Digital Art
Business

creativehiveco.com

Dijital Sanat Isine isbirlikci ve Endiistriyel
Nasil Baslanir? Tasarim
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